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PREDHOVOR

V dnesnej dobe sa Casto stretdvame s nazorom, ze sucasna spolocnost’
je stale viac zalozena na praci s informaciami. SpoloCnost, ktora je vSak
zaloZena na prieniku informacnych komunikacnych technoldgii, informacii
do vsetkych oblasti spolo¢enského Zivota nazyvame informacnou spoloc-
nost'ou. V tejto spolocnosti si vSetky aspekty Zivota (technoldgie, social-
na oblast, ekonomika a politika) zavislé na pristupe k informaciam. Je
preto prirodzené, Ze na vzdelavanie v informacnej spolocnosti si neusta-
le kladené nové naroky. Aktudlnym trendom vo vzdeldvani a vychove
Ziakov je poZiadavka na zru¢nost’ pedagoga Ucinne pracovat’ s informa-
ciami a viest' k tomu aj svojich Ziakov. Aby Clovek vobec mohol v infor-
macnej spolocnosti obstat, je potrebné klast’ doraz na digitélnu a infor-
macnu gramotnost’ a s tym spojeny moderny edukacny proces. Informac-
né a komunikacné technolégie maji v edukacnom procese nezastupitel-
né miesto uz od doby svojho vzniku. Ich komplexné ovladanie je ocerio-
vané nielen pedagdgmi, ktori pouzivaju pocita¢ ako prostriedok i predmet
vyucby, ale hlavne Ziakmi, ktori pouzivaju pocitaC ako nastroj, ktory im
lepSie umozni poznat’ preberany edukacny obsah, ale rovnako umozni
otestovat’ ich osvojené poznatky. Predkladana monografia sa zaobera pro-
blematikou podpory edukacného procesu zo strany informacnych a ko-
munikacnych technoldgii. Pozornost’ sme sa snazili venovat’ vyhodam,
ktoré sa spajaju s vyuzivanim tychto technoldgii. Monografia je svojim
obsahom zamerana na problematiku vymedzenia Uloh pedagdga pri vy-
uzivani informacnych a komunikacnych technoldgii, ako i charakteristiku
digitalnych kompetencii.
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uvobp

Informacnymi a komunikacnymi technoldgiami (d‘alej len IKT) oznacuje-
me techniku (vypoctovd, telekomunikacnl, prenosovd a organizacnl),
ktora slzZi na spracovanie informacii a tiez jej programové vybavenie a
organizacné usporiadanie. IKT su prostriedkom pri zbere, uchovavani,
spracovani, overovani, vyhodnocovani, selekcie, distriblcie a doruceni
potrebnych informacii vo vyZadovanej forme a kvalite. V SirSom slova
zmysle by sme pod tento nazov mohli zahrnit’ aj technické a programo-
vé prostriedky, ktoré zabezpecuju, prip. podporuju realizaciu vyssSie uve-
denych cinnosti. Informacnymi technolégiami nazyvame aj systém me-
tdd, programov, postupov, aktivit, ktorymi sa realizuje maximalne vyuzi-
tie blizkych i vzdialenych zdrojov, a to prostrednictvom komunikéacie v po-
Citacovych sietach s cielom najst’ optimalne rieSenie stanovenych problé-
mov, alebo dosiahnut’ svoje zamery, ¢i uspokoijit’ svoje potreby. Skimat’
problém uplatnenia informacnych a komunikacnych technoldgii pomoze
poznat, ako prebiehalo uplatfiovanie uvedenych technoldgii za posled-
nych dvadsat’ rokov v oblasti Skolstva. Informacné a komunikacné tech-
noldgie zmenili [45]:

» filozofiu vyucovania a ucenia (odklon od instruktivneho pristupu a
absorpcie informacii a priklon ku kognitivnemu, resp. konstruktivis-
tickému pristupu),

» Ulohou uditela (z autoritativneho informatora na poradcu a sprievod-
cu),

* Ulohu Studenta (z pasivneho prijimatel'a na aktivneho uciaceho sa),
= kurikulum (zmeny Standardného systému predmetov),
» organizaciu a riadenie edukacie.

Z uvedeného je zrejmé, Ze tieto zmeny prinasaju pre edukacny proces
mnoho Uloh. Jednou z hlavych Uloh je zhodnotenie kladov, ale aj rizik,
ktoré mozu za urcitych okolnosti oCakavany pozitivny prinos z inovacie
celkom eliminovat. Vyjadrit' sa k zmenam vyvolanymi informacnymi a ko-
munikacnymi technoldgiami je doleZité najma preto, Ze v oblasti eduka-
cie mo6zu nevhodnou aplikaciou sposobit” Skody i naopak vhodné vyuZitie
mo&ze byt' prinosom pre zefektivnenie edukacného procesu. Toto stano-
visko posunulo uvedenl problematiku za Uc¢elom efektivnejSieho vyuco-
vania a ucenia sa do odboru Technoldgie vzdelavania, v ktorom sa stava
vysoko aktudlne diskutovanym problémom. V sprave Eurdpskej siete ex-
pertov na problematiku vzdelavacich technolégii (EENet, http://www.



eenet.org.uk/) sa hlavné zamery v oblasti informacnych a komunikac-
nych technoldgii daju zahrndt’ do splnenia tychto uloh:

= definovat’ koncepciu vyuZivania informacnych a komunikacnych tech-
noldgii a ich uplatnenie v edukacii,

» prakticky implementovat’ informacné a komunikacné technoldgie do
edukacie,

= vytvorit’ prehl'ad o dosiahnutych vysledkoch a skdsenostiach v oblasti
vyuZzivania informacnych a komunikacnych technoldgii,

= definovat’ prinos vyuzivania informacnych a komunikacnych technolé-
gii v edukacii.

Vel'mi Casto uvadzanym dovodom, preco vyuzivat’ IKT v edukdcii je ich
schopnost, ktora spravnym vyuzivanim zefektiviiuje cinnost’ edukanta.
Dany problém zasahuje aj do oblasti socidlnej, kde je potrebné, aby
nevznikal, resp. sa minimalizoval rozdiel medzi tymi, ktori maju pristup
k technoldgiam i tymi, ktori takyto pristup z roznych dévodov nemaiju.
Ciel'om tohto problému je vytvorit' rovnaké podmienky pre vsetkych na
trhu prace.

Sest'desiate roky 20. storocia s poznamenané pokusmi vyuzivat' pocita-
Ce aj v edukacii. V tej dobe bol pocita¢ Uplne novym prvkom a panovala
vSeobecne zndma predstava, ze s jeho pomocou sa daji automatizovat’
takmer vSetky l'udské Cinnosti. Pod vplyvom vedlajsich pedagogickych
trendov boli prvé pocitatové programy koncipované tak, ze sa snazili
riadit’ to, Co uzivatel' robi - trend vyuZivania technoldgii riadiacich ucenie,
ktory prevladal koncom 80. rokov. Tento spdsob sa vyznacoval stéle vac-
Sou snahou o riadenie, ktoré by si pouzivatel neuvedomoval. Stcasne
potlacal motivaciu a vlastny zaujme Studenta. PocitaCové programy nara-
zili na bariéru v podobe umelej inteligencie. Existujlce programy neboli a
ani este dnes nie su schopné reagovat’ na kazdy podnet uZivatela a
usmernovat’ ho, teda nemézu Uplne nahradit’ ucitela. Z tejto kategdrie sa
v praxi pouzivaju programy, ktoré sl(zia na testovanie.

V 90. rokoch sa zacina v oblasti vzdelavacich technolégii objavovat’ novy
trend - konstruktivizmus. Tento smer vychadza z podpory viastnej aktivi-
ty mozgu a snazi sa v edukacii vytvorit’ také prostredie, ktoré tdto aktivi-
tu a riadenie prevadza zo strojov na pouzivatela. Za konstruktivne moze-
me oznacit' vSetky nastroje, ktoré podporuju aktivitu Studentov, su to
vSetky aplikacie, pomocou ktorych je mozné Cokolvek vytvorit' - to su
rozne editory, programovacie jazyky, nastroje na modelovanie. V dnesnej
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dobe sa riadime aj zdrojmi informacii vo forme encyklopédii, slovnikov,
multimedidlnych prezentacii. NajcastejSie sa pouzivaju multimedialne
ucebnice, obsahujlice tisice textovych a obrazovych stran, animacie a
videosekvencie. Uc¢ebné programy na multimedialnom zaklade poskytuju
rady vyhod - interaktivny zasah Studenta do priebehu edukacie, vizualiza-
ciu a simulaciu procesov. Informacie si dnes predkladané Studentom
najcastejsie v hypertextovom tvare, tento spdsob usporiadania informacii
sa snazi napodobnit’ Struktiru vedomosti v f'udskom mozgu, Co je pre
Studentov vhodnejSie nez klasicky text. Jednou z hlavnych technoldgii je
Internet, vd'aka ktorému pribudlo k oznaceniu technolégie slovo komuni-
kacné. Pouzivanie Internetu pri komunikacii je dnes samozrejmé. V sula-
de s principmi modernej pedagogiky nam dovoluje zapojit’ I'udi a infor-
macné zdroje doslova z celého sveta.
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1 POJEM INFORMACNE A KOMUNIKACNE TECHNOLOGIE

Pod pojmom informacno-komunikacné technoldgie (dalej len IKT) rozu-
mieme informacné zdroje ako su Internet, edukacné aplikacie a rozne
multimedidlne a hypermedialne prvky, ktoré sa vyuzivaju v edukacnom
procese. Tieto technolégie pdsobia na vsetky l'udské zmysly [9]. Vd'aka
tymto svojim novym moznostiam nadobudaju dolezitd Glohu pri ziskavani
poznatkov a informacii a riadeni poznavacieho procesu. IKT sa stali dole-
Zitou hybnou silou v kazdodennom Zivote a v hospodarskej Cinnosti. Vac-
Sina l'udi v Eurdpe dnes pouziva osobny pocita¢ na rozne Ucely, zvlast
pre mladSiu generaciu je pouZzivanie pocitaca bezna kazdodenna cinnost’.
Integracia osobnych pocCitaov do vzdelavania reaguje na tieto trendy.
Uspesné pouzivanie osobnych pocitatov v edukacii je zavislé nielen od
ich dostupnosti, ale tiez od znalosti uZivatel'ov. Rovnako sa to tyka aj pri-
stupu k pocitaCovej sieti Internet.

IKT poskytuju rézne druhy nastrojov, ktoré davaju nové moznosti eduka-
cie v triede. UmoZziiuju predovsetkym prispOsobit’ edukacny proces indivi-
dudlnym potrebam Ziakov, a tieZ poskytuju uZivatefom déleZité digitalne
kompetencie potrebné v nasej znalostnej spoloCnosti. Ziaci si musia
osvojit’ velké mnozstvo informacii, a preto kladie spolocnost’ zvysené po-
Ziadavky na droven a kvalitu technoldgie vzdelavania [10], [13], [35]. Je
treba pouzivat’ nové metody, formy a postupy ako aj nové edukacné
prostriedky, ktoré umoznia prijimat, spracovavat' a poskytovat Siroké
spektrum informacii. Mnohi autori tvrdia, Ze uplatnenie informacnych a
komunikacnych technoldgii v Skolskom systéme smeruje k tomu, Ze
Studenti ako sucast’ informacnej spoloCnosti budli prinosom [20], [25],
[44], [32]:

= v spoloCnosti s vyrazne vysSou kvalitou Zivota,
= v aplikacii edukacnych trendov prezentujlcich napr. kultdrne tradicie,

= v poskytovani UcinnejSich a transparentnejsich informacii z jednotlivych
vednych odborov,

* v novych moZnostiach riadenia a efektivnejSej organizacie samostat-
nej ¢innosti Studenta i ucitela v podmienkach edukacie i mimo nej,

» v spolupraci so Specialistami, ktori budl fyzicky vzdialeni, spolupraca
na dial'ku, bez nutnosti osobného kontaktu,

= v ekonomickom zhodnoteni edukacného procesu, napr. z hladiska
vzajomnych kontaktov,
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= v otvorenejsej spoloCnosti s podporou demokratizacie a humanizacie,
» v kontakte cez videokonferencie, spolupraca pri vymene informacii,

= v premene vzdeldvania s akcentom na interaktivne diStancné vzdela-
vanie, pristup k vzdialenym materialom, virtudlne prostredie a iné.

IKT ponukaju Siroku paletu sposobov, ako prezentovat’ informacie a ko-
mu ich prezentovat. Umoziuji ndm priamu (online) alebo nepriamu (off-
line) komunikaciu prakticky s kymkol'vek na svete. Poskytuju nam bez-
prostredny pristup k najaktualnejSim informaciam doslova v neobmedze-
nom objeme a formach. IKT su teda technoldgie, ktoré stvisia so zberom,
zaznamenavanim a spracovavanim informacii. Kalas [29] popisuje, Ze
k tomu vyuZzivaja:

» traditné média ako televiziu, video a radio,
» 0sobné pocitace s multimedialnou podporou,

= vstupné a vystupné zariadenia, prostriedky na digitalizaciu, snimanie,
riadenia a meranie,

= Internet a jeho sluzby,

* integrované edukacné programy (Cize komplexné pocitaCové prostre-
dia pre uCenie sa),

= prostriedky pre video,

» konferencie, e-mail, elektronické a programovatelné hracky, automa-
tické snimace, zaznamniky a zariadenia na automatické vyhodnocova-
nie udajov,

* pouzivanie tychto prostriedkov réznymi spdsobmi podporuje eduka-
ciu, Studium a d‘alSie aktivity v oblasti vzdeldvania, a tym zvysuju in-
formacnl gramotnost’.
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1.1  Vyuzivanie informacnych a komunikacnych technologii
v edukacnom procese

VSeobecne sa predpokladd, Zze IKT maju pozitivny vplyv na ucenie. Pri-
nosy plynlce presahuji pouzivanie pocitacov a internetu. Patri sem aj
pouzitie inych technoldgii ako su digitalne fotoaparaty a mobilné telefony,
ktoré mdzu podporit’ vzdelavanie Ziakov a ich osobny rozvoj. V stcasnosti
je v suvislosti s integrovanim IKT do vyucovania najviac vsadena tedria
konstruktivizmu [45]. Nair [36] a Byron [14] uvadzajy, Ze Ziaci a Studenti
prichadzaju do triedy s urcitymi skisenostami a na zaklade nich utvore-
nymi kognitivnymi Struktdrami. Tieto sa menia, pretvaraju pod vplyvom
novych skusenosti, tak Ze su tieto skdsenosti, resp. informacie vclenené,
integrované do existujucich Struktdr. Toto Strukturdlne prepojenie medzi
novymi a starymi informaciami, ako aj r6zne spésoby spracovania osvo-
jenych informacii a myslienkovou aktivitou z nich vyvodené nové poznat-
ky a zavery su z hl'adiska uciaceho sa aktivnym konstrukénym procesom,
ktory je predpokladom zmyslupiného ucenia. Co vSetko mézu priniest’
IKT do edukacného procesu, teda aké si vSeobecné ciele vyuzivania IKT,
uvadza Papert [40]:

» rozvijanie schopnosti kooperacie a komunikacie (planovat’ pracu, vyti-
povat’ Ciastkové problémy, rozdelit’ Ulohu, skombinovat’ Ciastkové rie-
Senia, v time verejne prezentovat’ vysledky),

» rozvijanie osobnosti a tvorivosti Studenta (vediet’ zvolit' vhodné médium
na tvorbu a vyjadrenie svojich myslienok, nazorov a pocitov),

» rozvijanie metakognitivnej kompetencie (ucit’ sa objavovanim, kon-
Struovanim, uvazovat’ o vlastnych schopnostiach, o procese ucenia
sa) [27],

» rozvijanie formalneho a logického myslenia, spoznavanie metdd na
rieSenie problémov,

» rozvijanie schopnosti potrebnych pre vyskumni pracu (napr. realizo-
vat’ jednoduchy vyskumny projekt, sformulovat’ problém, ziskat' infor-
macie z primeranych zdrojov, hl'adat’ rieSenia a pricinné suvislosti,
prediskutovat’ problém, robit’ zavery),

» vaZenie si a reSpektovanie intelektudlneho vlastnictva (chapat, ze
informacie, Udaje, znalosti a napr. i programy, si produkty dusevnej
prace, su predmetmi vlastnictva a maju hodnotu) [26].
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Prinos pocitacov pre edukaciu a uenie, ktory uvadza rovnako BECTA [5],

[6]:

pocitaCe vytvaraju spolahlivé a pritaZlivé prostredie pre ucenie, ktoré
sa det'om nevyhraza ani im neublizuje, naopak ich laka a pritahuje,

pocita¢ Ziakov nezosmiesiiuje, ale dokonca ma schopnost’ poradit’ a
pomoct’ (napr. pri problémoch s krasopisom, resp. mdze poskytnat’
sluzby ako kontrola pravopisu) a poskytuje im okamzit(i spatnu vézbu,

poCitaCové systémy reSpektuju individualne poZiadavky Ziaka, jeho
tempo ucenia a schopnosti,

Ziaci, ktorych ucenie nebavi sa vdaka pocitacom méZzu pre ucenie nad-
chnit’ a moze to prispiet’ k ich Skolskému Uspechu. Napriklad moznost’
tvorenia vlastnych dokumentov pozitivne posilfiuje vztah ku kniham
[15],

poCitaCe davaju Ziakovi prileZitost' byt Gspesny tam, kde predtym
neuspel a kde casto prezival traumu z nelspechu. Vyskumy ukazujd,
Ze pomocou pocitaCov sa deti mézu naucit’ Citat’ a pisat’ uz od troch
rokov [18],

pocitaCe velmi rychlo spristupriuju bohaté zdroje informacii. V sucas-

.....

k vizudlnej a grafickej komunikacii.

Podl'a ATC21S [2], Cubana [16], Greena [23] a dalSich autorov m6zeme
osobné pocitace v edukacnom procese pouzivat’ prakticky v kazdej faze
vyucovacej hodiny (pri motivacii, spristupfiovani nového uciva, precvico-
vani, upeviovani a preverovani vedomosti). Existuje mnoho sposobov,
ako ich méZeme zaradit’ do vyucovacieho procesu, Lockitt [34], Sarason
[51] a Papert [39] uvadzaju niektoré z nich:

priprava a prezentacia roznych materialov (referaty, obrazky, schémy),

teleprojekty - priprava, vzajomné komunikovanie medzi Ucastnikmi,
spracovanie a prezentacia vysledkov Zziackych projektov (metodika,
tabulky, Statistika, fotodokumentacia, videozaznam...), - realizacia
pokusov pomocou experimentalnych zariadeni pripojenych k pocitacu
(napr. mikroskop, senzory umoznujice meranie fyzikalnych faktorov),

vyucbové programy (web tutorialy, webové stranky a pod.),
vyuzitie vyucbovych programov priamo na hodine, kazdy Ziak pri poci-
tai (napr. pri opakovani),
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= zacClenenie vybranych prvkov (obrazky, animacie, schémy...) do vykla-
du ucitela,

* simulacia pokusov,

= ako demonstracné (predvadzané ucitel'om), pripadne urcené na vlast-
né experimentovanie ziakov (kazdy ziak pri pocitaci),

= poskytnutie vyucbovych programov na samostidium Ziakov,
= testovacie programy.

V stvislosti s vyuZivanim IKT sa nam ponutka pojem informacna gramot-
nost. Pod pojmom informacna gramotnost’ rozumieme vSetky znalosti,
navyky, zruCnosti a porozumenie potrebné pre primerané, bezpetné a
produktivne pouZivanie IKT, zrucnost’ naucit’ sa efektivne pouZivat' IKT
v budicom zamestnani a pouzivanim IKT zefektivnit samotny proces
ucenia sa.

Kalas [30], Papert [41], [39] uvadzaju poZiadavky na digitalne a infor-
macne gramotného Ziaka a ucitel'a nasledovne:

* pouziva informacné zdroje a informacné nastroje na rieSenie problé-
mov,

» pouziva informacné zdroje a informacné nastroje na podporu svojho
ucenia sa v réznych kontextoch,

» rozumie spolo¢enskym aspektom a dosledkom pouzivania IKT.
Podl'a Fischera [19], digitalne a informacne gramotny Ziak vie:

» komunikovat' a prezentovat’ informacie,

» spraclvat’ informacie,

» pouzivat’ IKT na riadenie externych procesov (robotické stavebnice),

= monitorovat, modelovat’ a simulovat’ pomocou jednoduchych simulac-
nych pocitacovych hier, budovanie civilizacii, modelovanie dopravnych
systémov.
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1.2  Potreba informacnych a komunikacnych technologii
v edukacnom procese

Moderné IKT zmenili kultdru a spolo¢nost’ v rozsahu porovnatelnom
s Guttembergovym vynalezom knihtlace. NaSa doba je charakterizovana
obrovskou informacnou expldziou. Mnozstvo poznatkov, ktoré ma lud-
stvo k dispozicii, rastie obrovskou rychlostou. Uz od konca 18. storocCia sa
objem informacii kazdych pat’ rokov zdvojnasobuje. Cim viac informacii
ma l'udstvo k dispozicii, tym je doleZitejSie vediet’ informacie triedit, spra-
covavat’ a odovzdavat’ inym l'ud'om. Bez telefonu, telegrafu, komunikac-
nych druzic, modemov a pocitaCovych sieti, teda strojov na prenos infor-
macii, by svet zostal rozdeleny, ako tomu bolo po mnoho tisicrodi.

Rychly rozvoj IKT, ktorého sme svedkami v stcasnej dobe, zasiahol vSet-
ky oblasti nasho kazdodenného Zivota. Nie je tomu inak ani v Skolstve.
IKT a rozvoj techniky utvaraji nové moznosti pre sebarealizaciu l'udi, pre
uspokojovanie ich potrieb a tvorbu novych hodn6t. Osobny pocita¢ a
moderné komunikacné technoldgie ako moderny informacny nastroj ne-
malou mierou zvySuju profesionalitu prace ucitela. Pri vhodnom pouziti
otvara okno do sveta a spristupniuje ucitelovi a jeho Ziakom nekonecny
rad novych poznatkov a rovnako napomaha v riadeni samotného edukac-
ného procesu.

Skola ako spolocenskd instittcia je ndtend k Ucasti na procese moderni-
zacie, ktory je charakterizovany narastom potreby prace s modernymi
prostriedkami, ktoré ponlkaju informacné a komunikacné technoldgie.
Pasch [42] uvadza, Ze moderné informacné a komunikacné technoldgie
zaloZené predovsetkym na pocitacovej sieti Internet, st schopné urychlit’
vstup zakladnych a strednych skél do informacnej spoloc¢nosti prave pro-
strednictvom nového spdsobu ich spojenia so svetom a podporou vyuzi-
vania multimedialnych aplikacii v Skolach. Sucasny Ziak jednoducho musi
byt' pripraveny na ovladanie informacného prostredia, v ktorom sa na-
chadza a na aktivny pouzivatel'sky pristup k technolégiam a technikam
prace s informaciami. Pracu s informaciami a vyuZivanie modernych
informacnych a komunikacnych technoldgii je treba integrovat’ do metdd
a obsahu roznych predmetov. Zatial, ¢o dnes su tieto zrucnosti niekedy
povaZované za nieCo naviac, je potrebné ich brat’ ako sucast’ pre kazdo-
denny Zivot. Vacsina z nich je potom podmienkou pre uplatnenie v budu-
com zamestnani.

Baza modernych multimedidlnych didaktickych systémov otvara Siroké
moznosti tvorby ucelenych ucebnych systémov, didaktickych pomo6cok
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pre vyucbu prirodovednych a technickych predmetov. Multimedidlne
didaktické systémy vhodne modeluji, simuluju a teda vyborne nazorne
vysvetluju priebeh biologickych, chemickych a fyzikalnych dejov v real-
nom case. Moderné multimedialne didaktické systémy je mozné pouzivat’
v edukacnom procese, od sprostredkovania novych informacii az po kon-
trolu vedomosti. Spominané multimedidlne systémy ucinnejSie pdsobia
na vnimanie Ziakov prave sucinnostou posobenia viacerych receptorov a
teda je pravom mozné povedat, Ze ich pouZitim je umocnena didakticka
zasada nazornosti. Jednoducho povedané, k dosiahnutiu zakladnych edu-
kacnych ciel'ov pre pripravu Ziakov na Zivot v informacnej spolocnosti, je
nevyhnutné vytvorenie takych podmienok edukacného procesu na za-
kladnych skolach, ktoré budud umoznovat' spravne a efektivne didaktické
vyuZitie IKT.

Nasadenie informacnych a komunikacnych technoldgii do kazdodenného
Zivota v spolocnosti nuti ¢loveka k aktivnejSiemu pristupu v tejto oblasti
nevynimajic edukacny systém tej ktorej krajiny. Podla Newbyho [37]
kazda moderna skola by mala byt’ integrovanou sucastou celého procesu
zameraného na pripravu Ziakov pre pracu a oddych v modernej spoloc-
nosti. Dnesny ziak musi byt' pripravovany na zvladnutie informacného
prostredia a na aktivny pouzivatel'sky pristup k informacnym zdrojom.
Informacné a komunikacné technoldgie su suicastou edukacného proce-
su, jednak ako podporné prostriedky v réznych vyucovacich predmetoch
a na druhej strane ako integrovana sUcast’ obsahu vyucovania vybranych
predmetov.

V stcasnosti nam moderna vypoctova technika umoziuje ziskavat, pre-
nasat, triedit, prezentovat, vyhladavat’ a vyhodnocovat’ informacie roz-
neho druhu, a tym zrychlit’ a individualizovat’ tempo ich osvojenia. Toto
vSetko nam technicky pokrok len umoznuje, no Uspesne riesit’ problémy
pomocou nich mozu iba l'udia, ktori sa z(iCastfiuju priamo alebo nepriamo
v tomto procese, t.j. pedagdg, ktory realizuje edukacny proces a Ziak zvy-
Senym zaujmom a intenzivnou pracou. Poznavaci zaujem predstavuije
dolezity Cinitel’, ktory ovplyviiuje proces edukacie, rozvoja a formovania
osobnosti. Optimalne organizovany proces ucenia, vedie k rozvoju pozna-
vacich zaujmov v pripade, Ze sa uskutocriuje v podobe produktivnej ¢in-
nosti. Zaujem v takomto pripade je nasledkom, ale zaroven aj nevyhnut-
nou podmienkou takejto ¢innosti.
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1.3 Informacna spolocnost’ verzus moderna skola

Stimulom rozvoja informatiky je predovsetkym zavadzanie pocitacov do
kazdodenného Zivota, ¢o v globdlnom procese nazyvame informatizacia.
Jej ciel'om je rychle a Uplné vyuZitie vSetkych poznatkov vo vsetkych spo-
loCensky vyznamnych odvetviach l'udskej ¢innosti. Zakladnou charakteris-
tikou informatizacie je univerzalnost’ informacnych metdd za vyuZitia in-
formacnych technoldgii vo vSetkych oboroch ludskej Cinnosti. Beltz [7],
Kalas [29] a d'alsi autori uvadzaju, ze predpokladom pre jej realizaciu su:

= cielavedomé vyuZivanie informacii,

= cielavedomé vyuZzivanie informacii techniky a technoldgii,
= institucionalna zakladna,

» |'udsky faktor.

Z gnozeologického (pozndavacieho) hladiska informatizacia vyzaduje vy-
tvorenie a udrzovanie platného a integrovaného modelu sveta, ktory spo-
lo€nosti umozni predvidat’ a dynamicky regulovat’ svoj vyvoj na vsetkych
Urovniach, od jednania jednotlivca, az po operacie celosvetového rozsahu
[47]. Mala by redukovat’ poziadavky na l'udsku silu vo vyrobnych proce-
soch, mala by radikalne zvysit' l'udsky vykon v inych cinnostiach a zaistit’
prechod z etapy produkcie (¢o robit’) do etapy technoldgie (ako to robit’).
Preto musi byt' jej stcast'ou priprava odbornikov, ale i aktivne poznanie
moznosti vyuZitia modernych technoldgii vo vlastnej praci, ¢o oznacuje-
me ako pocitaovl gramotnost'.

Informatiku ako vedu odliSujeme od jej aplikacii. Sarason [51] uvadza, ze
aplikovana informatika prindsa informacné a komunikacné technoldgie,
Co su Standardné postupy automatizovaného spracovavania informacii.
Informacné a komunikacné technolégie nemusia byt nutne pocitacové,
zahrmujeme sem vsetky spOsoby tvorby ziskavania, vymeny a spracova-
nia informacii. IKT umoznuji okamzitd vymenu informacii (jednosmerna
- televizia, obojsmerna - telefén), uchovavanie (video, CD, DVD) a tiez
nost’ je potrebné venovat’ aj moznostiam konvertovat’ jeden typ informa-
cie na druhy.

S vyuzitim IKT suvisi dalSi velmi frekventovany pojem, a to informacna
gramotnost’, ktort je mozné chapat’ ako schopnost’ cloveka vyuzivat’ mo-
derné informacné komunikacné technoldgie a prostriedky v beznom Zivo-
te. Za moderné IKT a prostriedky pritom pokladame hlavne pocitace, po-
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Citacové siete a mobilné telekomunikacné prostriedky. Obsah pojmu infor-
macna gramotnost’ sa s postupom doby meni, v roznych definiciach vSak
moZeme najst’ urcité spolocné Crty. Podl'a Nora [38] informacna gramot-
nost’ vacsinou zahriuje tieto schopnosti:

rozpoznat/, kedy su informacie potrebné,

lokalizovat’ r6zne zdroje, obsahujlce potrebné informacie,
najst’ v tychto zdrojoch potrebné informacie,

vediet’ tieto informacie kriticky zhodnotit',

pouzit’ ziskané informacie na rieSenie problémov,

efektivne sprostredkovat’ informacie inym l'ud'om v r6znych podobach,
a to nielen v priamom styku, ale rovnako prostrednictvom rGznych
technologii.

Pojem informa¢na gramotnost’ je definovany aj v dokumente Statnej in-
formacnej politiky 2001 vo vzdelavani. Jedna sa o:
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schopnost’ pouzivat’ pocitaC a jeho periférie ako pracovny nastroj (pre
pisanie textov, vykonavanie matematickych operdacii, pre rieSenie
jednoduchych praktickych problémov s pouZitim bezného aplikacného
programového vybavenia zhruba na Urovni zakladného zvladnutia
kancelarskych systémov, schopnost’ vytlacit' pripravené alebo ziskané

texty),

schopnost’ pochopit’ Struktdru textu a vytvorit’ jednoduchy multime-
didlny dokument (t.j. dokument, v ktorom je spojeny textovy, staticky
¢i pohyblivy graficky a zvukovy zaznam),

schopnost’ pouzivat’ pocitaC zapojeny do pocitacovej siete (posielanie
a prijimanie elektronickej posty, vymena multimedialnych dokumen-
tov, vyhl'adavanie v pocitacovej sieti Internet pomocou webovych pre-
hliadacov),

schopnost’ orientovat’ sa vo vlastnom vypoctovom systéme (t.j. praca
so subormi, uchovavanie dat, zaklady prace s operaénym systémom
a pod.). Pre sGcasny stav informacnej a komunikacnej techniky sa
jedna o zakladné znalosti, pre pracu s IKT v horizonte 10 rokov to ale
nemusi byt' podstatné, tato oblast’ je vSak vel'mi zavisla na aktualnom
stave rozvoja techniky a méze dosahovat’ rychle zmeny.



V sucasnosti sa ¢im dalej stretdvame s nazorom, Ze sicasna spolo¢nost’
je stale viac zalozena na praci s mnozstvom informacii rézneho druhu.
Spoloc¢nost’, ktora je zaloZzena na prieniku informacnych a komunikacnych
technoldgii do vSetkych oblasti spoloenského Zivota, nazyvame informac-
nou spolocnostou [7]. V takejto spolocnosti si vsetky aspekty Zivota
(technoldgie, socidlna oblast, ekonomika a politika) zavislé od pristupu k
informaciam. Je teda prirodzené, Ze na vzdelavanie v informacnej spoloc-
nosti budd kladené nové naroky.

Aktualnym trendom v edukacii a vychove Ziakov je poZiadavka na zruc-
nost’ ucitela Gcinne pracovat’ s informdaciami a viest’ k tomu aj svojich
Ziakov [7]. Aby clovek vobec mohol v informacnej spolocnosti obstat, je
potrebné klast' doraz na informacnl gramotnost’ a s tym spojent infor-
macnd vychovu. Informacnd vychova, je komplexny ciel'avedomy proces
ziskavania [37], [39]:

» vedomosti z disciplin, ktoré sa zaoberaju zhromazd'ovanim, spracova-
vanim, uchovavanim, spristupfiovanim a vyuzivanim réznych druhov
dokumentov a odbornych informdcii,

= zruCnosti a navykov pre pracu s r6znymi druhmi a typmi dokumentov
a odbornych informacii a ich zdrojov.

Podl'a Mikuleckej [35] a Rischarda [49] je informacna vychova zamerny,
ciel'avedomy a planovity proces pripravy Cloveka na vytvaranie, ziskava-
nie, spracovavanie a vyuzivanie informacii v osobnom i pracovnom Zzivo-
te. Realizatnym prejavom je informacna priprava v konkrétnom prostredi
(napr. Skoly réznych stupniov, kniznice, podnikovy systém vzdelavania, a
pod.). Informacnt vychovu mozZzeme chapat’ v SirSom a uzSom ponati.
V SirSom ponati je to realizacia racionalnej vychovy a pripravy Cloveka na
vyuzivanie a tvorbu poznatkov s ciel'om ziskat’ ucelend ststavu vedomos-
ti, zruCnosti a navykov v poznavacom procese a schopnost’ tvorivo ju apli-
kovat’ vo vSetkych oblastiach spolocenskej a osobnej Cinnosti. V uzSom
ponati informacnu vychovu chdpeme ako konkretizaciu a realizaciu kon-
cepcii a programov v konkrétnych socio-informacnych prostrediach.

Aby clovek vobec mohol v informacnej spolocnosti obstat’, je potrebné
klast’ doraz na informacnu gramotnost, a s tym spojent informacnu vy-
chovu. Informacna vychova je komplexny cielavedomy proces ziskavania
vedomosti z disciplin, ktoré sa zaoberaju zhromazd'ovanim, spracovava-
nim, uchovavanim, spristupnovanim a vyuzivanim réznych druhov doku-
mentov a odbornych informécii, zrunosti a navykov pre pracu s réznymi
druhmi a typmi dokumentov a odbornych informacii a ich zdrojov [41].
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1.4 Informacné a komunikacné technoldgie a ich funkcia
v edukacnom procese

Vzhl'adom k tomu, Ze informacné technoldgie st pojmom vel'mi Sirokym,
moZeme v tomto texte za moderné IKT povaZzovat’ predovSetkym tie tech-
noldgie, ktoré pre sprostredkovanie a spracovavanie informacii pouzivajd
osobny pocitac.

V poslednych dvadsiatich rokoch presiel vyvoj vyuZzitia IKT vo vzdelavani
tromi zakladnymi fazami [31], [32]. Prva faza prebehla koncom 70. a za-
Ciatkom 80. rokov. V tej dobe boli do niektorych $kol hlavne v severnej
Eurdpe dodavané prvé pocitace. Neexistovala Ziadna koncepcia ani zapo-
jenie tejto techniky do osnov réznych predmetov. Vyucovala sa iba infor-
matika ako samostatny obor. Vysledky v tomto obdobi neboli prilis dobré.
Druha faza nastala s prichodom multimedidlnych pocitacov, ktoré spdso-
bili zmenu pohladu na moznost’ uplatnenia IKT v edukacii. Vo viacerych
Statoch boli nastartované Statom podporované pilotné projekty, ktoré
pomohli financovat’ rozvijajuci sa priemysel edukacnych programov a pou-
kazali na redlnu moznost’ budlceho znacného rastu trhu s tymito produkt-
mi a s nimi spojenymi sluzbami. Tretia faza (sUcasnost’) je momentalne
aktudlna. Vsetky Staty EU, ale i ostatné, prisudzuju kl'icovy vyznam pri-
pajaniu Skolskych pocitaCovych sieti do regionalnych, narodnych a medzi-
narodnych sieti prostrednictvom Internetu. Za sUcast’ vznikajucich edu-
kacnych sieti su povazované skoly, kniznice, vyskumné pracoviska, mu-
zea, vladne a miestne Urady i niektoré komercné firmy. Ciele tejto fazy je
mozné zhrn(t’ do nasledujucich Styroch bodov [3], [4]:

= objasnit’ najdolezitejSie zamery koncepcie vyuZzitia IKT vo vzdelavani,

» ukdzat’ vhodné priklady, praktickdl implementaciu IKT a odhalit’ pre-
kazky,

= vytvorit’ kriticky prehlad dosiahnutych vysledkov a buducich Uloh,
ktoré by priamo ovplyviioval vyvoj vyuzitia IKT vo vzdelavani,

= tam, kde su k dispozicii data na porovnavanie, definovat’ prinos vyuzi-
tia IKT vo vyucovani a v organizacii Skolstva.

Pouzivanie IKT v edukacnom procese sa deje v dvoch zakladnych oblas-
tiach, ktoré sa do urcitej miery prelinaji a nejdd od seba Uplne oddelit’.

» vyucba o pocitaci - o jeho technickom vybaveni (hardvér), programo-
vom vybaveni (softvér) a s tym suvisiacou obsluhou, pripadne i Gdrz-
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bou hardvéru a tvorbou softvéru. Pocitac je v tomto pripade objektom
vyucby.

» vyucba s pocitacom - zahriiuje vSetky spOsoby vyuZitia pocitaa pre
Ucely edukacie, teda ako nastroja pre ucitel'a a Ziaka. Tato oblast’ je
este SirSia a do urcitej miery nadvazuje na predchadzajicu oblast’
(obr.1).

Pocitacom
podporovana
vyucéba

o Potitatom
Vyucba o riadend vyutba

pocitaci

Vyuéba s pocitaéom

Obr.1 Schéma oblasti vyuZitia pocitaca v edukacnom procese (podla [15])

Priame riadenie vyucby

PolitaC v podstate “nahradza" ucitela, s jeho pomocou mézeme znacne
rozsirit’ priestor prijimania informacii, aktivneho reagovania, vzajomneho
dialégu, mozeme prehlbit’ kontrolu procesu vyucby. Pocita¢ mbze tiez sku-
mat’ ako si Ziak buduje vlastné poznatkové Struktiry a posobit’ na viast-
nosti jeho osobnosti. Podl'a Cohena [15] v tomto zmysle uvazujeme o:

» edukacii prostrednictvom pocitaca: nacvik, precvicovanie, ucenie typu
podnet - reakcia - upevnenie,

» edukacii s poCitacom: simuldcia hier a za pomoci pocitatovych mode-
lov sa rozvija schopnost' riesit’ problémy a tvorivost'.

Nepriame a sprostredkované riadenie ucenia a vyucby

PoCitac sa stava pomocnikom ucitela a skor dopliuje tradicnd edukaciu.
Tato funkcia sa moze realizovat' v niekolkych variantoch:

» pocita¢ pomaha pri priprave edukacnych materidlov (napr. didaktic-
kych programov, uc¢ebnych Uloh, prostriedkov pre zist'ovanie vstupnej
a vystupnej Urovne vedomosti a pod.) [16],
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= pocitaC prispieva k zdokonaleniu kontroly procesu edukacie - napr.
spracovava Udaje o priebehu edukacie, vyhodnocuje vysledky kontro-
ly vedomosti. V tejto funkcii pocitaC oslobodzuje ucitel'a od rutinnych
¢innosti,

» pocitac na zaklade ziskanych dat rozhoduje o postupe Ziaka v studiu a
pripadne ho odkazuje na iny zdroj informacii [11].

VyuZitie pocitaca ako pedagogickej databanky

Pocita¢ zhromazd'uje a triedi informacie o Ziakoch, ucitel'och, skole, eko-
nomickych nakladoch a pod.

Pocitac ako vyucbova didakticka pomdcka

Tyka sa pocitaCov ako nastrojov pri programovani, obsluhe pocitaca, po-
znavania jednotlivych typov pocitaca a pod.

1.5 Modely edukacie podporovanej informacnymi
a komunikaénymi technolégiami

Z hl'adiska funkcie uplatnenia pocitacov v edukacii mézeme uvazovat' o 3
zakladnych modeloch:

Pocitac vo funkcii vyucovacieho stroja (automatu) pri pocitacom
podporovanej edukacii

Pocitac je v roli ucitela, odovzdava poznatky, kontroluje ich osvojenie,
snazi sa programovou zlozkou motivovat’ Ziaka. Nevyhody tohto modelu
mozu spoCivat’ v obmedzenej komunikacii Clovek - stroj, d'alej je tu chy-
bajlci faktor medziludskej komunikacie, vychovného posobenia ucitela a
pod. (obr.2).

Kontrola odpovedi,
Vyber dal$ieho postupu,

Vkladanie odpovedi,

j iei Eo b1 &> I
Osvojovanie informacie, Ziak PC

Obr.2 Model pouZitia pocitaca ako edukacného stroja
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Pocitac vo funkcii demonstracného prostriedku ako pomocnik
ucitela
Sluzi ucitel'ovi k demonstraciam inak narocne znazornitel'nych javov, kto-

ré mozu byt modelované v jasnej nazornosti. Je mozné zobrazit’ najroznej-
Sie varianty rieSenia samotnej vizualizacie konkrétnych procesov (obr.3).

Kontrola odpovedi,

Osvojovanie informacie, e
ZIak PC Vyber dal$ieho postupu,

Komunikacia s ucitefom,

ucitel

Komunikdcia so Ziakom, Kontrola odpovedi, Vyber dal$ieho postupu,

Obr.3 Model pouZitia pocitaca ako demonstracného prostriedku

Pocitac ako vnitorna aktivna pamat’ ucitela

Tento model posilfiuje pracu ucitela s informaciami. UCitel'ovi pomaha
k podrobnejsej analyze vlastnej prace a skvalitiiovaniu jeho posobenia
(obr.4)

‘ ‘ Vkladanie novych
e an informacii,
Ziak <———> uditer

Komunikacia so Ziakom,
PC

Vyber dalsieho postupu,
Spracovavanie informacii Vyber dalsieho postupu

Vkladanie odpovedi,
Komunikacia s u€itefom,

Obr.4 Model pouZitia pocitaca ako vnitornej aktivnej paméte ucitela
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Pokial by sme chceli hodnotit’ prinos integracie IKT do edukacie, je moz-
né formulovat’ nasledujice klady a zapory. Kalas [27], Gottesman [24]
ozrejmuju pozitivne rysy integracie IKT do edukacie:

* nenasilné ziskanie zakladnych poznatkov a zrucnosti prace s IKT (bu-
dovanie prirodzene Ustretového vztahu k IKT ako vhodného a potreb-
ného nastroja orientacie v informacnej spolocnosti),

= vytvaranie navykov na novy Styl ucenia a prace s vyuzitim IKT (priklon
ku samostatnému resp. asistovanému problémovo orientovanému Stylu
sebaedukacie),

= vyrazne lepSia moznost’ rovnocennej integracie Ziakov s najroznejSimi
handicapmi (IKT vedie k odburaniu komunikacnych a socialnych bariér
- napr. v pripade nevidomych i k trvalému prekonaniu dysfunkcii - dys-
lexie, dyskalkulie, a pod.),

= ucitel'om sa vytvori vo vlastnej vyucbe priestor pre kreativnu projekto-
vl edukaciu odstranenim monoténnych ¢innosti,

* rozvoj komunikacnych schopnosti Ziakov, moznosti prezentacie vysled-
kov prace, dialdg o ich zmysloch a kvalite,

= IKT umoznuju priniest’ kvalitné vyucbové metody i do miest bez kva-
litného ucitela (problémové oblasti, malotriedky, domaca vyucba),
ulahcuju edukaciu kdekolvek a kedykol'vek, podporuju potrebné
navyky celoZivotnej sebaedukacie.

Podl'a Greena [23], Sarasona [51] a Floriana [20] sa mozu prejavit’ v edu-
kdcii nasledovné negativne dosledky necitlivého nasadenia IKT do eduka-
cie:

= personalne a financné naroky na udrzbu a pripravu IKT,

= zvySenie narokov na edukacné kapacity Skoly (priestorové, personal-
ne),
= IKT mo6zu vsak viest' k zniZeniu komunikacie a k znizeniu ich jazykovej

nickej posty, ktord ma vel'mi blizko k hovorenej reci vratane nespisov-
nych vyrazov, skratiek a pouZivania slangu),

= IKT zvySuju pravdepodobnost’ socialneho Uniku (prednost’ je davana
elektronickej, digitalnej komunikacii prostrednictvom pocitacov pred
fyzickou osobnou komunikaciou a postupne st obmedzované "prirod-
zené”, predovsetkym verbalne komunikacné kanaly).
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Bloom [12], Bezakova [8] a dalsi uvadzaju ako dalsie mozné rizika pri
zavadzani IKT:

* snaha pomocou pocitacov podporovat’ prekonané vyucbové metddy,
» zavadzat technoldgie i tam, kde ucitelia nie su pripraveni,

» snaha nasadzovat’ technoldgie i tam, kde to nie je nutné,

* snaha nahradzovat' ucitel'a pocitacom,

» precenenie vyznamu l'ahkej dostupnosti informacii,

* snaha o uputanie pozornosti,

= ucenie nie je praca ale zabava,

» Internet moze byt’ miestom nevhodnych aktivit a zdrojom nevhodnych
materidlov.

Pri integracii IKT do edukacie hra nezastupitelnt dlohu vyucbovy softvér.
Vyucbovy softvér je pocitatovy program, ktory umoznuje, aby systém -
pocita¢ plnil didaktické funkcie. Edukacny softvér riadi pracu pocitaca a
podla svojej kvality sa rozdielne adaptuje na spOsob Ziaka, prip. na
Ziakove osobnostné vlastnosti a riadi edukaciu. M6ze pinit’ rolu lektora,
repetitora, examinatora, méZe modelovat’ unikatne situacie, nastavovat’
rozdielnu naro¢nost’ Uloh, poskytovat’ priebeznu i vysledni spatnd vazbu.
Edukacny softvér moze byt jednolcelovy alebo univerzalny (uzivatel si
ho "naplni" u¢ivom podla svojej potreby). V zahranici sa niekedy oznacu-
je ako teachware.

Podl'a Kalasa [28], [29], [30] edukacny softvér musi zaistit' tri nutné pod-
mienky:

» odovzdanie informacii Ziakovi,

= kontrolu ziskanej Urovne poznatkov,

» reakciu podla vysledkov - spatnovazobné informacie.
Typoldgii edukacného softvéru je viac, d'alej uvadzame typoldgiu:
Podl'a sp6sobu pouzivania:

Pre nasadenie do edukacného procesu (priprava, priebeh a hodnotenie
vyucovacej hodiny), samostudium.

Podl'a pouZivatela, ktorému je program urceny:
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= pre Ziakov zakladnej skoly,

= pre Ziakov zakladnej skoly vyzadujlcich zvlastnu starostlivost,
= pre Ziakov odbornych strednych skdl,
= pre Studentov vysokych $kol,

» pre dalSie vzdelavanie dospelych.
Podl'a témy programu:

= technické odbory,

= prirodovedné odbory,

* humanitné odbory,

= spolocenské odbory,

= umelecké odbory,

= |ekarstvo,

= pedagogika.

Podla pouzitych programovacich prostriedkov z hl'adiska vyvoja edukac-
ného softvéru:

» nizSie programovacie jazyky - Basic,

» vySSie programovacie jazyky - Turbo Pascal, C++,

= autorské jazyky - Logo, Lisp, Prolog, Topic,

» edukacné systémy - Plato, Polyway, Amos,

» inteligentné edukacné systémy - Sophie, Mycin, Traps.
Dalsia klasifikacia je podla funkcii eduka¢nych programov:
Precvicovanie latky

Edukacné programy, ktoré maju tato funkciu plnit, su formou edukacné-
ho softvéru, poskytuju upevnenie, precviCenie a prehlbenie nadobudnu-
tych znalosti.

Prezentacia latky

Su vhodné na vSeobecné algoritmické priebehy vsetkych druhov, sposob
fungovania technickych pristrojov, vysvetlenie spésobu chovania [16].
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Testovanie

Didaktické testy, ktoré su zaradené do edukacie ako testy vstupné, prie-
bezné alebo vystupné, st velmi vhodnou aplikaciou. Testovanie alebo
autotestovanie vyZaduje jednoznacnu odpoved’, mo6ze byt’ ale spojené aj
s opravou odpovede pocitacom. Test je okamzite spracovany a vysledky
zobrazené na obrazovke. Problém testovania pocitatom ma svojich priaz-
nivcov i odporcov. Hlavnymi vyhodami je ulahcenie prace ucitela, pre
Studentov je to zase nestrannost’ pocitaca. Kvalitny test moze byt’ sicas-
tou pedagogickej diagnostiky [22], [46].

Simulacia

Podl'a Riebera [48] pocitacovou simulaciou rozumieme cielovo zameranu
pracu s modelom systému, priom algoritmus tohto matematického ale-
bo formalne - logického modelu je sprostredkovany pocitatovym progra-
mom. Model moZe byt’ obraz celého objektu alebo znazorfiuje iba jeho
urCité vlastnosti. Didakticka funkcia simulacie spociva hlavne v oblasti
znazornenia. Pocitac sa vyuziva napr. k simulacii fyzikalnych, chemickych,
biologickych, ekologickych a ekonomickych zakonov alebo k simulacii
roznych dejov a procesov, ktoré nie je mozné previest’ experimentalne
z finanénych alebo bezpec¢nostnych dévodov.

Riadenie a vyhodnotenie redlneho experimentu

Edukacny softvér pouzivame k prijatiu, uloZeniu a spracovaniu namera-
nych dat. Vel'mi vyhodné je pouzitie pocitata ako meracieho pristroja pri
vel'mi rychlych alebo pri vel'mi pomalych procesoch [50].

Pocitacové didaktické hry

Didaktické hry prispievaju k motivacii Ziaka k uceniu, podporuju jeho vni-
mavost’ k novym faktom a stimulujd jeho iniciativu. Didakticka hra méZe
sluzit’ k precviCovaniu uciva alebo k prezentacii latky. Dalej je vhodna
i pre prvé zoznamenie Ziaka s pocitacom. Didakticka pocitaCova hra ma
iné funkcie nez bezné zabavné pocitacové hry a ma velky vyznam pre
rozvoj poznavacich procesov Ziakov [31].

Podl'a Paperta [40], [41] medzi jej funkcie poCitaCovych didaktickych hier

patri:

* meranie vlastnych sil - Ziak ziskava informacie o sebe a nemusi ich ni-
komu Sirit” d'alej, moZe sa porovnavat’ s vykonmi ostatnych, pri zisteni
zlych vysledkov sa Student d'alSim precviCovanim zlepsuje,
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motivacia - Ziak uspokojuje potrebu sebapoznania (informacie o svo-
jich prednostiach a nedostatkoch), potrebu poznavaciu (Student po-
stupne objavuje zakonitost’ hry aktivnym hl'adanim optimalnych sp6-
sobov rieSeni) i potrebu sebarealizacie (Student ma pocit ,,zvladnutia®
pocitaca),

vzdelavacia funkcia - jej kvalitu urcuje hodnota pocitacovej hry z hla-
diska kognitivneho ciel'a (vzdeldvacie a poznavacie ciele) i z hl'adiska
efektivneho ciel'a (ciele postojové, hodnotové a v uzSom zmysle vy-
chovné) [8],

sutaziva funkcia - tato funkcia pocitacovej hry sa prejavuje priazni-
vym emotivnym posobenim nielen vo vztahu dvoch Ziakov pri jednej
pocitacovej hre, ale i vo vztahu Student verzus pocitac a Uzko suvisi
s potrebou vacSej sUstredenosti a pozornosti Studenta na dany pro-
blém,

kolektivna funkcia - sa uplatiiuje pokial' je hra napr. pre viac ziakov
verzus pocita¢, znamena to, Ze Ziaci spoja svoje sily, poznatky, skuse-
nosti a spoloCne rieSia a rozhoduju o konkrétnom probléme,

rozhodovacia funkcia - je pre Ziakov oproti klasickej edukacii nie¢o no-
vé, pozitivne, ked'ze hra dava pocitit’ Studentovi i dosledky jeho vlast-
ného rozhodnutia bez rizika skuto¢ného experimentu. Rozhodovanie
je nazorné a Ziak je schopny opakovat’ postup rieSeni za zmenenych
alebo stazenych podmienok (Vanicek, 2005).

Kritéria pre vyber vyucbovych programov

Pri vybere vyucbovych programov musime sledovat’ rad kritérii. Okrem
pouzivatel'skych je treba sledovat’ tiez pedagogické. V nasledujlcich
riadkoch je uvedeny aspon stru¢ny prehlad tych zakladnych [50]:
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obsahova naplii - tvori zakladné kritérium pre rozhodovanie o zaob-
starani programu, edukacny obsah v fiom obsiahnuty musi zodpo-
vedat’ uCebnym osnovam,

hardvér - pri vybere edukacnych programov je treba brat’ ohlad na
vybavenie skoly technoldgiami,

psychologicko - pedagogické kritérium - zavisi hlavne na miere, akou
sa edukacny softvér prispdsobuije individualnym schopnostiam Ziaka a
akou mierou zvySuje efektivitu edukacie. U simulacnych programoch
je potrebné sledovat’, ¢i simulacia kvantitativne i kvalitativhe zodpove-
da redlnemu javu.



2 INFORMACNA SPOLOCNOST
A JEJ VPLYV NA ZMENU EDUKACNEHO PROCESU

V sucasnosti sa vela hovori o pocitaoch, pocitacovych technoldgiach,
multimédiach a ich zaclefovani do edukacie. Oblast’ vyuZitia digitalnych
technoldgii v edukacii nie je len vecou stcasnosti, pretoze historicky mo-
Zeme tento fenomén pozorovat’ uz najmenej dvadsat’ rokov. Skolsky sys-
tém a edukacia su do velkej miery ovplyviiované vyvojom samotnej spo-
loCnosti. Tento vplyv je vyrazne badatelny hlavne vtedy, ak sa pozrieme
do minulosti. SpoloCnost’ svojim smerovanim odjakZiva nepriamo ovplyv-
novala edukaciu a jej vyvoj. Celkom prirodzene sa tak deje aj v stucasnosti
[60].

Prudky rozvoj techniky, ktory prebieha v poslednych desatrociach, mimo-
riadne vyznamne ovplyviiuje Skolstvo, ktoré ho musi reSpektovat’ a pri-
sposobit’ sa mu. VyuZivanie pocitacovych a technickych systémov v edu-
kacnom procese je dnes uz bezné a samozrejmé. Kym v industrialnej spo-
lo¢nosti je hlavnym strategickym zdrojom rozvoja kapital, v informacnej
(postindustrialnej) spolocnosti sa nim stavaju informacie, vedomosti, po-
znatky. Rozhodujlice pre fungovanie informacnej spolocnosti je vzdelanie,
ktoré ma zabezpecit, aby sa l'udia vedeli orientovat’ v obrovskom privale
informdacii, rozumeli im a vedeli ich vyuzivat’ [55]. Rychle tempo inovacii
v technoldgiach, najma informacnych podstatne zvySuje produktivitu a
kvalitu vyroby. Vzdelanie ma zahfat' zaklady techniky, technolégii a eko-
nomiky.

IKT zasahuju v sucasnom obdobi do vSetkych sfér bezného Zivota, a pre-
to sa ich postupné uplatfiovanie v edukacii stalo pre Skolstvo Uplnou ne-
vyhnutnost'ou. Zaclenit' IKT do edukacie nie je jednoduché a aj tento
proces presiel ur€itymi zmenami. Za postupny rozvoj spolocnosti v tzv.
vinach sa vyslovili vyznamni autori progndz o budicom vyvine spolocnos-
ti. Jednym z prvych, ktory pouzil pojem informacné a komunikacné tech-
noldgie, bol Toffler (1980) v knihe 7he Third Wave. Tymto pojmom sa
snaZil opisat’ ned’aleku budiicnost, tzv. tretiu vinu - tretie Stadium vyvoja
l'udskej spolocnosti, ktora prichadza po agrarnom a industrialnom Stadiu.
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2.1  Moderné trendy edukacie
a vyuzivanie digitalnych technoladgii

Predovsetkym v podmienkach zakladnej Skoly je dnes potrebné pocitat’
so zakladnym rozporom medzi tendenciami a poZiadavkami informacnej
spolocnosti a zvyklostami a moznostami tradicnej skolskej prace. Zmenam
v cieli, obsahu a metddach svojej prace sa nemozu vyhnat' zakladné
Skoly, aj v nich sa navodzuju informacné a komunikacné moznosti pocita-
Cov a pocitaCovych sieti. Preto uz na Urovni materskych $kol musia byt’
deti pripravované modernym sp6sobom informacnej vychovy na ovlada-
nie informacného prostredia, v ktorom sa nachadzaju. Podla takéhoto
sucasného ponatia by mali byt’ deti v predskolskom veku vedené k pouzi-
vaniu IKT v ramci ich zakladnej obsluhy a vyuzivania pocitacov a hlavne
ku kvalifikovanému a kritickému posudzovaniu informacii.

Podl'a Zouneka [62] a Tapscotta [56] mozno z hl'adiska vyvoja edukacné
nastroje Specifikovat’ (tab.1).

Tab. 1 Vyvoj edukacnych nastrojov

Nastroje minulosti Nastroje sucasnosti

ucebnice a zoSity poévodné zdroje informacii a Zziacke materialy
linearne texty s obrazkami hypertext a multimédia

klasické u¢ebné pomécky virtualne modely a simulacie

priame pozorovanie technolégiami podporované nepriame pozorovanie

skuto€nost prezentovana

B AR . interaktivna virtualna realita
vyuébovymi filmami

ucitel - jediny zdroj vedomosti | kontakt s mnozstvom experimentov réznych odborov

vysledky predkladané ucitelovi | vysledky predklada spoluziakom a verejnosti

podla [56]
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Podl'a UNESCO ICT [58] z hladiska vyvoja edukacnych metéd moZno
Specifikovat’ dva druhy pristupu k edukacii (tab.2).

Tab.2 Pristupy k edukacii z hl'adiska edukacnych metod

InStruktivny pristup Konstruktivny pristup

programovana vyucba projektova vyucba

pevné osnovy a Standardy tematicky u€ebny plan

pozadované konkrétne vedomosti | pozadovanie splnenia tlohy

u€enie drilom ucenie pochopenim suvislosti
predmety oddelené predmety tematicky spojené

hodiny oddelené hodiny tematicky spojené

Ziaci rozdeleni podla veku delenie podla schopnosti a zaujmov
vSetci robia to isté individualne alebo skupinové ulohy
chyby sa okamzite opravuju chyby zdrojom poucenia

testovanie a zndmkovanie slovné hodnotenie

ucitel najvysSou autoritou ucitel pomocnikom a sprievodcom
disciplina najvy$8ou cnostou zaujem o vzdelanie najvy$Sou cnostou
Skola uzatvorena okoliu Skola otvorena nielen okoliu

ucitel je zdrojom informacii ktokolvek méze byt zdrojom informacii

podla [58]
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2.2 Digitalne technologie ako didaktické prostriedky
Jednym z predpokladov, ako zvySovat’ didaktick efektivnost, je vytvorit’

cese edukacie. Edukacna cinnost’ obohatena o tieto prostriedky je ovela
atraktivnejSia a pristupnejsia intelektovym schopnostiam Ziaka. V edukac-
nom procese ide o zavedenie a aplikaciu takych didaktickych metdd a po-
mocok, ktoré umoznia efektivnejsie osvojenie uciva, preto mézeme prave
digitalne technoldgie zaradit’ medzi takéto Ucinné prostriedky. Vhodne
aplikovany pocitaC so spravne zvolenym a pouzivanym softvérovym vy-
bavenim moze vo velkej miere prispiet’ k zefektivneniu edukacného pro-
cesu.

Udinky, ktoré sa tak dosiahnu v rozvoji osobnosti Ziaka, zavisia od vyuzi-
tia Specifickych didaktickych funkcii, ktoré pocita¢ ako ucebny prostriedok
pIni. Tymito funkciami su [54]:

* motivacna funkcia,

* informacna funkcia,

* riadiaca funkcia,

» racionalizacna funkcia.

Skoly postupne zriaduji multimedidlne ucebne, kde je edukacny obsah
sprostredkovavany Ziakom prostrednictvom multimedialneho pocitaca. Pro-
strednictvom multimedialnych pocitacov pripojenych na pocitaovu siet’ sa
Ziakom sprostredkovava edukacny obsah. Prenos informacii je mozné rea-
lizovat' pomocou Internetu alebo multimedidlnych aplikacii. Multimedialne
aplikacie, ktoré obsahuju multimedialne prvky ako obrazky, fotografie,
schémy, grafy, animacie, zvuky a video. Je mozné predpokladat, Ze elek-
tronické publikacie dosiahnu v buducnosti masove rozsirenie. Na zvySo-
vanie nazornosti mézeme edukaciu dopliat’ trojdimenzionalnou grafikou
(3D) a virtualnou realitou.

Podl'a UNESCO ICT [58] osobny pocitaC zarad'ujeme do skupiny interak-
tivnych vizuadlnych prostriedkov. UCinky, ktoré sa dosiahnu pri rozvoji
osobnosti, zavisia od vyuzitia Specifickych didaktickych funkcii, ktoré
pocitac ako didakticky prostriedok plni.

Motivacia vychadza zo zamerania jednotlivca, je uréend jeho dihodobymi
potrebami a predurcuje charakter jeho Cinnosti. Konkrétna motivacia vzni-
ka vzajomnym pOsobenim vonkajska a vnitornych motivacnych dispozicii,
vznikaju konkrétne motivy aktualnej cinnosti. Motivacny zaklad v pozna-
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vacom procese subjektu je dany motivacnymi dispoziciami Ziaka, napr.
zvedavost’ objavitela, radost’ z novych poznatkov a Uspechov a podobne.
Tieto motivacné dispozicie sa daju rozvijat’ predovsetkym na zaklade sa-
motnej myslienkovej a poznavacej Cinnosti. Prejavuji sa zaujmom o urci-
ty konkrétny predmet.

Hlavnou funkciou informacnej funkcie je sprostredkovanie a prenos infor-
macnych faktov a zovSeobecnenych vedomosti do paméti Ziaka. Typicky-
mi formami realizacie su: vyklad, prednaska, Studium ucebnice, sledova-
nie zaznamu, priame pozorovanie. Do pamati sa ukladaju nazvy pojmov,
faktov, vyrobkov, urcité operacie, ¢i uz fyzické, alebo myslienkové.

Stager [55] poukazuje, Ze riadiaca funkcia je Uzko spojena s informacnou
funkciou, kontroluje Gcinnost’ edukacného procesu a jeho vplyvu na sa-
motného Ziaka. Prostrednictvom pocitaCa sa prendsa nielen mnoZstvo
informacii, ale moéZe sa riadit’ vymena nazorov uciaceho sa s objektom
poznavania, a to prostrednictvom prikazov a spdsobom spracovania uceb-
ného obsahu. Riadenie myslenia sa prejavuje nielen vo vytvarani pevne
fixovanych myslienkovych postupov, ale takisto v podani impulzov.

Racionalizatna funkcia slizi na splnenie poZiadaviek, ktoré zodpovedaju
vysokej Urovni edukacie, je potrebné vyuzit' ¢as vyucby na dosiahnutie ¢o
najlepsich vysledkov. M6zeme rovnako povedat, ze mnozstvo Cinnosti,
ktoré su realizovatelné na pocitaci, su lacnejsSie a rychlejSie ako pomocou
inych prostriedkov [57].

Tieto zakladné didaktické funkcie pocitaca v edukacnom procese pOsobia
komplexne a mozno ich vysSpecifikovat’ len teoretickou analyzou. Na opti-
malizaciu pedagogickych procesov je potrebné vedome a Gcinne vyuzivat’
funkcie pocitaca ako jedného z najmodernejsich edukacnych prostriedkov.

2.3  Edukacny softvér

Otazka efektivity vyuzitia edukacného softvéru stavala vzdy do opozicie
dve skupiny pedagdgov. Prv( skupinu, ktora bola presvedcena o zefek-
tivneni vyucby pomocou edukacného softvéru, a druhou, ktord sa stavala
ostro proti ploSnému vyuZitiu tychto modernych elektronickych edukac-
nych pomdcok. V odbornej literatdre sa stretneme s mnohymi vypoctami
kladov a zaporov, ktoré so sebou prinasa tato moderna vyucba. Je vsak
dolezité si uvedomit’, ze klady vo vyuZiti edukacného softvéru nestoja na
nazornosti, ktord je v odbornych vyskumoch precerfiovana, ale stoja na
fakte, ze proces efektivnej vyucby je zalozeny najmé na jasnosti a poro-
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zumeni - tzn. pochopenie ucebného celku. VaniCek [59] vystihol tento
mylny nazor Uplne presne: ,Rozlisujeme pojmy nazornost’ a jasnost®. Aj
v pripade, ze vyuZijeme pocitac k edukacii a edukdcia teda bude nazorna,
neznamena to vSak este, ze bude ucivo Ziakom jasné. Naopak, iba vyklad
uciva bez pomoci pocitaca moze byt Ziakom natolko zrozumitelny, ze udi-
vo bez problémov pochopia. Nasadenie pocitaca do edukacie neznamena
jej zefektivnenie, ale naopak jeho aplikacia sa moZe stat’ v niektorych pri-
padoch kontraproduktivna (obr.5).

podfa vyudovacieho
predmetu

podra sposobu pouzitia }

podra funkcie

Klasifikacia
edukacného softvéru

podla fazy poznavacieho
procesu

podfa vzdelavacej &
paradigmy

Obr.5 Kilasifikacia edukacného softvéru (podla [8])

V odbornej literatire sa Casto stretdvame s kategorizaciou edukacného
softvéru, ktord mnohé skoly podcenujd, a k zZiakom a Studentom sa tak
Casto dostavaju programy, ktoré neplnia svoju prvotni didaktickd funkciu
- efektivne vzdelavat. Pre spravny vyber vhodného programu je potrebné
si vytycit’ zakladné poziadavky, ktoré by mal softvér splnat, aby sa stal
naozaj plne funkénym vzdelavacim nastrojom. Fisher [19] uvadza niekol-
ko kategdrii, do ktorych roztriedil edukacny softvér na zaklade prieskumu
148 tuzemskych i zahrani¢nych programov. Podl'a miery interaktivity roz-
del'uje softvér na:

= programy s interaktivnymi prvkami,
= programy bez interaktivnych prvkov.
Interaktivitu mozno v tomto pripade brat’ ako velmi podstatni vlastnost,
vd'aka ktorej moze ziak aktivne ovplyviovat' beh programu, ¢im oboha-
cuje svoju pasivnu participaciu na edukacnom softvéri. Ako dalsim klGco-
vym meradlom pre kategorizaciu mézeme spomenut’ pritomnost’ alebo

absenciu spatnej vazby, ktora dokaze korigovat’ Ziakovu cestu k edukac-
nému ciel'u. Softvér tak mozno rozdelit’ na:
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= softvér so spatnou vazbou,
» softvér bez spatnej vazby.

Organizacia edukacie nam poskytuje dalSie roztriedenie edukacného soft-
véru na nasledujlice:

= programy pre Skolské vyucovanie,
* programy pre samostadium,

Ak sa pozrieme blizSie na moznosti instalacie a spésob vyuZitia softvéru,
musime vziat’ do Gvahy ich online alebo offline funkcénost'. Podla tychto
kritérii delime softvér nasledovne:

= softvér spustitel'ny offline,
= softvér spustitel'ny offline s online podporou,
» softvér spustitelny online.

Pre softvér spustitelny offline je potrebna instalacia priamo v lokalnom
pocCitaci alebo na serveri danej skoly. Niektoré Skoly vsak tiez vyuZzivajd
moznosti inStalacie programu na vzdialenom serveri a jeho funkénost' je
dana online zdielanim prostrednictvom internetu. V stcasnej dobe vSak
zaznamenavame narast vyucbového softvéru, ktory je urCeny pre instala-
ciu na lokalnych pocitacoch Skoly a s online podporou mozno ziskavat’
najroznejSie aktualizacie obsahu & moznost’ online testovania ziakov. Ak
sa pozrieme do minulosti, softvér bol vytvarany s jednym tematickym cel-
kom, postupom casu vSak pokryvali dva alebo viac tematickych okruhov,
¢o im umoZziuje viacuroviové Struktdrovanie programu. Podl'a obsahové-
ho pokrytia rozliSujeme:

» softvér monotematicky,
= softvér multidisciplinarny.

Z Cisto didaktického hl'adiska podla poctu didaktickych funkcii mozno vy-
ucbovy softvér rozdelit’ taktieZ na nasledujlice:

= softvér s jednou didaktickou funkciou,
» softvér didakticky polyfunkcny.

Nie je konkrétne urcené, ktory z tychto dvoch druhov softvéru je vhod-
nejsi pre Skolskd edukaciu, vSetko zalezi na cieli, ktory ma program spl-
nit’. Pre fixacnu Cast’ vyucby bude vyuZivany softvér s jednou funkciou (a
pre dalSie Casti mozno vyuzit' iné - ako s jednou, tak s viacerymi funkcia-
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mi). V poslednej dobe sa stéle viac hovori o nutnosti medzipredmetovych
vzt'ahov, takze sa zacina na trhu objavovat’ softvér, ktory je svojim obsa-
hom zamerany na viac predmetov, stale je vSak velmi popularny medzi
ucitel'mi tzv. jednopredmetovy softvér. Do osobitnej kategérie dnes radi-
me tzv. didaktické pocitacové hry zamerané primarne na odreagovanie,
zabavu a rozvoj osobnosti a maju vychovno-vzdelavaci charakter. Pro-
strednictvo virtudlneho sveta tak dnes méze Ziak poznavat' svet rediny.
Edukacnym softvérom nazyvame softvér vytvoreny pre edukaciu ako
vhodny prostriedok pre pedagdgov pre potreby edukacného procesu.
V Skole sa na edukacné Ucely Casto pouziva softvér, ktory nie je uceny
priamo k edukacii. Ako najviac pouzivany softvér vyuZivany ucitelmi
v Skole m6zeme rozdelit’ do nasledovnych kategorii:

= MS Office,

* multimedidlne encyklopédie,
» pocitacové hry,

= online web softvér,

= edukacné web stranky.

Podla Blocka [11] m6zeme edukacny softvér rozdelit’ do nasledovnych
kategorii:

= podla predmetu,

= podla spOsobu pouZitia,

» podla vzdelavacej paradigmy,

» podla fazy poznavacieho procesu,
= podla funkcie.

Block (1995) dalej rozdeluje edukacny softvér pouZzivany v edukacii na-
sledovne:

= inStruktivne programy,

= simulacie a modelovanie,

» nastroje na ziskavanie informacii,
* nastroje na pracu s informaciami,

* nastroje na pocitacovd komunikaciu.
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Blaho [10], Kalas a Bezakova [8] tvrdia, Ze instruktivny softvér je softvér
kde v urcitej miere osobny pocita¢ supluje pedagdga, ktory vedie eduka-
ciu tradicnym spésobom. Medzi zakladné m6zeme povazovat’ kvizy, ktoré
testuji a umoznuju tym sebahodnotenie zainteresovanych. Kvizy moze
pedagdg vhodne zarad'ovat’ do edukacnej jednotky na kontrolu a overo-
vanie nadobudnutych vedomosti Ziakov. Kvizy vyuzivané vhodnou formou
mozu u Ziakov vyvolat’ spravnu motivaciu a potrebu dalsSieho vzdeldva-
nia. M6zu byt’ uZitocné pred planovanim vhodného vyucovania alebo po
vyucovani na zmeranie pokroku. Softvér na precviCenie ziskanych vedo-
mosti vyuzivame k automatizovaniu vedomosti. SIUZi na upeviovanie fak-
tov (memorovanie historickych udalosti, mien, datumov, miest, tabulka
nasobilky, slovicka), precviCovanie a automatizaciu istych cinnosti (napri-
klad rychle pocitanie). Na motivaciu sa Casto pouziva forma hry napr.
detektivne hlavolamy, preteky na Cas. Otazky ¢i Ulohy sa bud’ vyberaju
zistej mnoziny Uloh, alebo sa automaticky generuju (napriklad priklady
na sCitovanie). Programové ucenie zahffia vyklad, testovanie a ,doucova-
nie" znalosti. Softvér na programové ucenie cyklicky opakuje nasledujicu
postupnost”:

= vystup z obrazovky - vyklad,
= vstup od Studenta - testovanie.

V pripade, Ze je odpoved’ spravna, Ziak prechadza na dalSiu Cast, ak nie,
zobrazuje sa vhodna obrazovka, ktora vyzyva Ziaka na novy vstup. Kalas
[8] (obr.6) povazuje za dalSi vhodny prostriedok na ziskanie informacii
tutorial, ktory je podobny prednaske alebo ucebnici. Takyto softvér moze
byt vyhodny, ak sa predmet lepsie vyuCuje pouzitim multimédii alebo
formou e-learningu. Zvuky, farby a animacie mozu Casto vyjadrit’ ucivo
vel'mi jasne a zdbavnym sposobom. Ak je ucivo vel'mi komplikované, mu-
si byt' rozdelené do mensich Casti, alebo by malo pouzivatelovi umoznit’
prerusit’ vyucovanie, zapamatat’ si situaciu, v ktorej skoncil a z nej pokra-
Covat’ neskor. Dobry tutorial dovoli Studentom preskocit’ oblasti, ktoré uz
ovlada. Na konci kazdej Casti by malo byt’ zhrnutie a vyhodnotenie. Tuto-
ridly v sebe zahffiaju aj aktivne precviCovanie so spatnou vdzbou. Netre-
ba si ich zamiefiat' s nastrojmi na ziskavanie informacii, ktory pouZziva
interakciu len na navigaciu po obsahu, inak je pasivny, ani s programami
na precviCovanie a opakovanie, ktoré len buduju zbehlost’ v istych zruc-
nostiach naucenych inde alebo precvicuju fakty na memorovanie.
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Obr.6 Kilasifikdcia instruktivneho softvéru (podla [8])

Pri spominanych instruktivnych systémoch méZzeme povedat, Ze tech-
noldgia riadi pouzivatela a nie pouzivatel' ovlada technoldgiu. Extrémny
postoj v tejto oblasti hovori, Ze s pocitacom ako ucitel'om je ucenie flexi-
bilnejSie ako s ucitelom v triede, Ziak moze pracovat’ doma, v Case, ktory
si sam zvoli, svojim individualnym tempom. PocitaC sa neunavi, nepreka-
Za mu opakovane odpovedat’ na otazky, a pod. [8]. Opacny postoj zasa
tvrdi, Ze pocitat’ nedokaze zabezpecit' taku flexibilitu a individualny pristup
ako Clovek. Vacsina edukacnych programov v skolach su prave programy
na automatizaciu t.j. precviCovanie a upevnovanie uciva. Tieto programy
sa najjednoduchsie vytvaraju a su u ucitel'ov obl'ibené - Setria im Cas, su
zvacsa velmi jednoducho ovladatel'né, nevyzaduju vel'a dohl'adu nad Ziak-
mi ani vela priprav, poskytuju Ziakom spétnu vézbu atd’. Negativom toh-
to typu softvéru je zameranie sa na znalost’ faktov alebo automatizaciu
istej cinnosti, viac ako na schopnost’ rozmyslat’ ¢i hl'adat’ podstatu veci.
Ak sa moderné technoldgie integruju do poznavacieho procesu prevazne
na inStruktivnej baze, upeviuje sa tym tradicny uzavrety model Skoly a
inovativny potencidl novych technoldgii sa vyuZziva iba v minimalnej miere.

Vel'mi dolezitym elementom edukacného softvéru je pocitaCova simula-
cia dejov. Pocitacova simulacia zahfa softvérovl reprezentaciu (model)
istej realnej situacie. Pouzivatel' zadava vstupné podmienky pre model,
softvér ich spracovava podla vztahov a pravidiel, ktoré su Specifikova-
né v modeli [29].
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Dal$ou podkategdriou edukacného softvéru je poditacova simulacia. Ziak
moze zadavat’ vstupné podmienky pre model, softvér ich spracovava po-
dla vztahov a pravidiel, ktoré si Specifikované v modeli. Simulacia je
teda model, ktory pouZivame, zvyCajne opakovane, s mnohymi réznymi
vstupmi v redlnom case. Simulacie dovoluju viacero sposobov, ako do-
spiet’ k rieSeniu, a tiez viac nez jeden vystup. Hodnota simulacie vo vyuc-
be spociva v poskytovanej spatnej vézbe, ktorou je v tomto pripade reak-
cia modelu, ¢o umoziuje Ziakovi ziskavat’ zrucnosti a zdokonal'ovat’ ich.
Ak je simulacia realisticka v dolezitych aspektoch, ziskané zrucnosti by
mali byt pouZitelné aj v redlnej situdcii. Simulacie su uZito¢né na tréno-
vanie takych zruCnosti, ktorych ziskavanie by realne bolo narocné, nebez-
pecné, riskantné, dlhotrvajice, nakladné alebo inak neakceptovatelné,
ako napriklad pilotovanie lietadla, riadenie jadrovej elektrarne &i chirur-
gicka operacia. Simulacie podporuju skusenostné ucenie, kde moze Ziak
experimentovat’ a trénovat’ zruénosti. Simulacia je ziednodusenim realne-
ho sveta. To je dobré z toho pohladu, Ze su simulované len dolezité
aspekty reality, a zIé do tej miery, Ze realita je redukovana. Simulacie
moZu a nemusia prebiehat’ v redlnom Case. Simulacné hry, alebo iba hry,
sU simulacie, v ktorych su dvaja alebo viaceri hraci, z ktorych niektory
moze byt zastlpeny pocitacom. Hraci sut'azia, snazia sa dosiahnut’ neja-
ky ciel’, napriklad najvyssie skore. Prikladom mo6zu byt aj komplexné hry
ako hry manazérskych timov v simulovanom ekonomickom prostredi. Pri-
tomnost’ inych hracov s ich nezavislymi cielmi dodava redlnost’ simuldcii
sut’azivej situacie.

Vel'mi Castou kategdriou edukacného softvéru pouzivaného v Skolach st
multimedidlne encyklopédie (Encarta, Jak véci pracuji atd’.). Jedna sa
o softvér na ziskavanie informacii, ktory nie je navrhnuty priamo na edu-
kaciu, ale je pri spravnom pouzivani uzitocny. Softvér na ziskavanie infor-
macii sa pouziva najCastejsie ako zdroj faktov a informacii, je vacsinou vo
forme textu alebo multimédii. Vyhodou je, Ze nastroje na ziskavanie infor-
macii automatizuji vyhl'adavanie konkrétnych informacii, ¢o umoziuje
zvysit’ efektivitu prace. Poskytuje pristup k ovela vacsiemu mnoZstvu in-
formacii ako s bezne dostupné v triede, doma alebo v kniznici. Tato do-
stupnost’ Udajov v ktoromkolvek ¢ase umozriuje odburat’ memorovanie
faktov a ul'ahCuje aktivne a spontanne skimanie zaujimavych tém. Ziaci
potrebuju informacie nielen ziskavat, ale aj d'alej spracovavat. Hlavnym
cielom nastrojov na pracu s informaciami je vykonavat' istd transforma-
ciu na definovanej skupine vstupnych Udajov a vytvarat’ definovand sku-
pinu vystupnych ddajov [31]. NajCastejSie pouzivané nastroje su textovy
editor a tabul'kovy procesor. Dalej sem radime aplikacie typu desktop pu-
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blishing, grafické baliky, programy na pracu so zvukmi, prezentacny soft-
vér, ale aj databazové programy, pokial' v databaze uchovavame svoje
vlastné Udaje. Jej charakteristikou je, Ze pasivne sprostredkovava komu-
nikaciu medzi identifikovatel'nymi, individualnymi fud'mi (Ziakmi a ucitel-
mi), nie medzi ziakom a pocitacom. Pouziva sa ako nastroj, nie primarne
ako zdroj informacii alebo nastroj na ich spracovavanie, ale pre schop-
nost’ komunikacie v pocitaCovej sieti. V Skolach by mali byt' zastipené
vSetky typy edukacného softvéru pre rozne predmety. Aky typ softvéru si
ucitel’ zvoli priamo v edukacii, zalezi na tom, na aky ucel ho chce pouzit,
Co chce dosiahnut, aky je jeho edukacny ciel’.

2.4  Vplyv digitalnych technolégii na obsah,
formy a metddy edukacie

Efektivitu nasadenia pocitaca do edukacného procesu ovplyviuje i sam
Ziak Urovnou a intenzitou schopnosti osvojovat’ si vedomosti, svojim vlast-
nym individualnym pristupom k pocitacu, kvalitou vnitorného zaujatia a
motivacie, individualnymi rozdielmi v osobnostnej a Studijnej typoldgii,
osobitostami prejavujlcimi sa podla pohlavia. Z tohto hl'adiska rozliSuje-
me [46], [43]:

» vizualny typ - uci sa pozeranim,

» intelektudlny typ - udi sa Citanim,

» taktilny typ - uci sa senzomotorickou ¢innostou,

= auditivny typ - uci sa pocivanim,

= socialno - komunikativny typ - u¢i sa hovorenim.

Pouzitie pocitaCa je podla vyskumov vyhodné predovsetkym pre prvé tri
typy ziakov - vizualny, intelektualny a taktilny, ktory davaju prednost
uvedenym typom edukacie. Dochadza tiez k istému obmedzeniu, ktoré
spociva v oblasti sprostredkovania afektivnych a socidlnych cielov v nea-
dekvatnej preferencii urcitych Studijnych typov. Pocita¢ ako didakticky
prostriedok uplatfiovany v edukacnom procese sa javi ako novy nastroj a
metoda poznavania a rozvijania l'udskej psychiky. Aj ked’ hovorené slovo
ucitel'a ma vel'ky vyznam a je silnym prostriedkom, jeho informacny Gci-
nok je obmedzeny. Vyplyva to zo skutocnosti, Ze priemerny Ziak si pribliz-
ne zapamata [21]:

= 10 % z toho, Co Cita,
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= 20 % z toho, Co poCuje,

= 30 % z toho, ¢o vidi v podobe obrazu,

* 50 % z toho, o vidi a stcasne poCuje,

= 70 % z toho, Co sucasne vidi, poCuje a aktivne vykonava,
* 90 % vlastna skisenost’ vykonavanim danej ¢innosti.

Z hl'adiska vplyvu pocitaca na formu edukacie sa da oCakavat, Ze vzrastie
podiel samostatnej prace Ziaka, niektoré hromadné formy edukacie budd
nahradené individualnou pracou riadenou a podporovanou pocitacom
v kombinacii so skupinovou alebo individualnou konzultaciou. Kombinacia
textu ako zdroja informacii a pocitatového systému ako pracovného
nastroja Ziaka a interaktivneho vyucbového prostriedku predstavuje ideal-
ne spojenie pre urcité formy Stddia. Z hl'adiska metdd edukacie sa vplyv
pocitaCov prejavuje zvySenym uplatfiovanim rieSenia Uloh, pri ktorych sa
pocitaC vyuZije ako nastroj Ziaka a popri tom aj ako nastroj ucitel'a na ich
generovanie, riadenie Studenta, kontrolu vysledkov. Podstatna cast’ edu-
kacnych ciel'ov bude realizovana samostatnou, a pritom riadenou pracou
Ziaka.

Ak mame porozumiet’ Ziakom a ich vztahu k digitalnym technoldgiam,
mali by sme sami nieCo vediet' o praci s pocitatom, ako aj o tom, ako
s nimi pracuju Ziaci, ¢o pri pocitaci prezivaji. Mnoho dospelych dosial ne-
prekonalo neddveru k pocitacom, o to viac ich potom fascinuje konanie
malych deti, ktoré so samozrejmostou a bez zabran zvladaju prekazky
operacnych systémov, programov [3]. VObec im pritom neprekdza, ze
deti neustale vysedavaju pri pocitaci, ze necitaju knihy, Ze prestavaju
komunikovat, ze hry st pIné krvi, nasilia a arogancie, ze pocitacové hry
v det'och podporuju agresivitu a znizuju ich citlivost’.

2.5 Pozitiva a negativa vyuzivania digitalnych technologii
v edukacii

V stvislosti s nastupom digitalnych technoldgii do nasho Zivota, a teda aj
edukacného procesu sme svedkami roznych Uvah a diskusii o prednos-
tiach a nedostatkoch pocitacov v edukacii. Isté je vSak to, Ze podiel poci-
taCov bude v buducich rokoch narastat, budd samozrejmou sucastou
edukacnych technik, a preto je potrebné zamyslat’ sa nad vSetkymi pre a

.....
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k prospechu nasadzovania roznych pocitacovych systémov do edukacie,
pricom sa prednosti zdOraziuju Co najcastejSie, pretoze su objektivne
nepopieratelné, ale sucasne s nimi treba pripominat’ aj niektoré zaporné
stranky, ktoré su tiez sucastou edukacie za pomoci digitalnych techno-
16gii.

Digitalne technoldgie v edukacii vytvaraju spolahlivé a pritazlivé prostre-
die pre ucenie, ktoré sa Ziakom nevyhraZa ani im neubliZzuje, naopak ich
laka a pritahuje. Ziaci mozu pri praci s pocitacom o problémoch premy-
Sl'at, nemusia mat’ strach, Ze sa pred celou triedou zosmiesnia. Pocitace
su trpezlivé, na rozdiel od niektorych ucitel'ov, nevysmievajl sa Ziakovmu
Usiliu, ako to s radostou robia mnohi ich spoluZiaci. PoCitate mozu po-
moct’ Ziakom, ktori nemaju dobrd pamat’ a su nesustredeni, poskytuju im
pozitivnu spatni vazbu, mézu im aj poradit’ pri rieSeni zadanych Uloh.
Mnohi renomovani autori ako Kalas, Green, Bloom, Binkley a Zounek zd6-
raziuju prednosti pocitacov vyuzivanych v edukacii.

Pozitivum ¢. 1

PocitaCové systémy reSpektuju individualne poZiadavky Ziaka, reSpektujd
jeho tempo, ucenie a schopnosti. Kazdy clovek sa uci roznym spdsobom
a odlisSnym tempom. Dobri ucitelia sa snazia vyuzit' rozne metody, ako
zrozumitel'ne vysvetlit’ viacerym Ziakom edukacnu latku. PocitaC vSak moze
pracovat’ rychlostou vyhovujlcou individualnym potrebam Ziaka, dovol'u-
je mu vratit’ sa spat, umoziuje mu zacat' a koncit' v praci v roznych
fazach. Edukacia pomocou pocitaca je exaktna, program je trpezlivy - je
mozZné opakovat’ ho aj viackrat za sebou. Ziak je pri pocitaci nielen
objektom, ale aj subjektom, pretoze zasahuje do programu, aktivizuje sa,
koriguje svoje postupy.

Pozitivum c. 2

Praca Ziaka s pocitacom je intimna a déverna, pre Ziaka nevznikaju Ziad-
ne trapne situacie pred celou triedou alebo skupinou Zziakov. Pocitac po-
skytuje dietat'u prileZitost’ byt ispesnym tam, kde predtym neuspel a kde
prezival traumu a stres z mozného neuspechu. Pocitace znizuju riziko ne-
Uspechu v skole, strach z vlastnych nedostatkov a netspechov.

Pozitivum c. 3
Pocitac je vyborny motivacny prvok. PocitaC dokaze vel'mi jednoducho a
I'ahko nadchnlt’ aj Ziakov, ktorych uenie nebavi. Sledovanie informacii

.....

zo Skoly.
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Pozitivum C. 4

V supise vyhod ¢i prednosti nemozno zabudnudt’ ani na samotného ucite-
l'a. Ucitel' je odbremeneny napr. od fixacnej a diagnostickej didaktickej
funkcie, Cas a pozornost’ moze sustredovat’ na iné edukacné aktivity.
Viaceré vyskumy s vyucovanim pomocou pocitaov ukazuju, ze vysledky
v kognitivnej oblasti su sice len o trochu vyssie ako pri tradi¢cnom vyuco-
vani, ale vyznamne sa zvySuje motivacia Ziakov a skracuje sa Cas potreb-
ny na edukaciu.

Pocita¢ a multimedialne vyucovanie vytvaraju a interiorizuji nasledujice
kladné stranky [52]:

= vznik stimulujiceho prostredia sa stane nositel'om samostatného hl'a-
dania, budovania i realizacie programu,

= samostatnost’ a déslednost’ v mysleni a praci,

= pri prezivani u€enia a prace s pocitatom sa vo vnitornom dialégu po-
silni reflexivny komponent, ziak si lepsie uvedomuje vlastnu poziciu
v priebehu poznavania, ziskava nahl'ad o genéze svojho poznavania,
prispieva k rozvoju tvorivosti,

= vedecké poznavanie na modeloch redlneho sveta, Ziak sa uci racional-
ne ziskavat' informacie a podla nich sa rozhodovat, zbavuje sa pocitu
zavislosti,

= vytvaraju sa navyky v smere tvorenia a overovania hypotéz, vznika
vyhl'adavanie optimalneho rieSenia.

Podl'a Tapscotta [56] odporcovia digitalnej edukacie v rom vidia viac ne-
dostatkov, hovorit’ o viastnom tempe a individualnej metode nie je celkom
spravne. Podla nich ide o pseudoindividualizaciu, pretoze nie Ziak, ale
program uZ samotnym spracovanim rozhoduje o edukacnej metdde a jej
priebehu. Ziak mbZze operovat’ len tym, Co je do programu vioZené.
O pseudodialégu hovoria preto, lebo Ziak s pocitacom nekomunikuije. Za
vazny problém oznacuju aj to, ze v takomto vyucovani sa Uplne straca
emocionalnost’ a vychovna stranka edukdcie. Edukacia je odtrhnuta od
Ziaka, od Zivota, chyba Zivé prepojenie s realnymi skisenostami Ziaka.
S tymto tvrdenim nemusime ale Uplne sulhlasit, pocitaC je v podstate
diagnostik, pretoze je schopny preverit, ako Ziak ucivo skutocne pocho-
pil, ako ho vie aplikovat’. Aj ked’ vyhody zavadzania pocitacov do vyuco-
vania su nepopieratelné, pravom sa upozorfuje na niektoré rizika odvod-
zované z Uvah a tieZ zo skusenosti s digitalnym ucenim. V literatdre sa
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Casto stretavame s pojmom strojovy intelekt, ktory je limitovany a hrozi
prenos na myslenie ziaka. Znamena to, ze nadmerna zameranost' na
striktné dodrZiavanie programu sa moéZe stat’ Gtlmom tvorivosti, hrozi
vznik stereotypu a jednostrannosti v mysleni Ziaka. M6zeme povedat’, ze
na jednej strane sa redukuju niektoré aktivne ¢innosti typické pre tradic-
né situacie edukacie, a na druhej strane sa moze pocitac (najma tam,
kde je doma k dispozicii natrvalo) stat’ zavislost'ou, ktora odvadza od bez-
ného Zzivota v rodine, Skole, v kolektive.
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3 POJEM GRAMOTNOST A JEJ DOLEZITOST
V INFORMACNEJ SPOLOCNOSTI

Celé 20. storocie je charakteristické mohutnym vznikom prevratnych in-
formacno-komunikacnych technoldgii zaznamenavania, prenosu a multi-
plikacii informacii vo velmi rychlom tempe. Technika sa neustale zlepSuje
a pribldaju kamery, pocitace, mobilné telefony. Prave digitalne technolo-
gie sposobili v 80. a 90. rokoch 20. storoia najvacsi prelom v novom
chapani spolocnosti ako informacnej. Zavedenim Internetu vznikla jedina
celosvetova siet, v ktorej je mozné komunikovat’ a najst’ neobmedzené
mnozstvo informacii vo vel'mi kratkom Case. Informac¢nu spolo¢nost’ mo-
Zeme charakterizovat’ ako spoloCnost’ zalozen(l na integracii informacnych
a komunikac¢nych technoldgii do vsetkych oblasti spolocenského Zivota
v takej miere, Ze zdsadne meni spoloCenské vztahy a procesy. Narast in-
formacnych zdrojov a komunikacnych tokov vzrasta do takej miery, ze ho
nie je mozné zvladat’ doterajsimi informacnymi a komunikacnymi techno-
I6giami. Podl'a Programu informatizacie Slovenskej republiky je informac-
na spolocnost’ viziou novej, modernej spolocnosti, v ktorej informacie majd
prioritny vyznam. Jej vznik/prerod je sposobeny novymi informacnymi a
komunikacnymi technoldgiami, ktoré umoznuju rychlu tvorbu a prenos
informacii a vedeckych poznatkov do procesov technologickych i social-
nych, ¢o vedie k zmene sposobu Zivota kazdého cloveka. Mnohi autori
tvrdia, Ze existuje mnozstvo dalSich réznych definicii, no spolo¢nym
znakom vsetkych je existencia novych prevratnych technoldgii, vyznam
informacii a ich zasadny vplyv na kazdu stranku spolocenského Zivota,
ktoré vedu k zmenam v Zivote jednotlivcov.

3.1 Informacna gramotnost’

Informacna gramotnost’ sa povazuje za jednu z kl'GCovych kompetencii
21. storocia a pre efektivne fungovanie ¢loveka v spolocnosti zahltenej a
ovladanej informaciami je nevyhnutnd. Jednou z najcitovanejsich definicii
informacnej gramotnosti je ta od Association of College and Research Lib-
raries z roku 2011:

Informacnd gramotnost’ je subor schopnost;, ktoré umoziiuju cloveku ro-
zoznat’ informacnu potrebu a ndjst, vyhodnotit’ a efektivne vyuzivat’ po-
trebné informacie.

Informacna gramotnost’ je komplexna schopnost’ rozpoznat, kedy a aké
informacie s potrebné, vyhladat/, vyhodnotit’ a efektivne vyuzivat'
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V kontexte vysokoskolského vzdelavania pomaha Studentovi ziskat' vac-
Siu kontrolu nad vlastnym ucenim sa a vzdelavanim a vacsiu kontrolu do-
sahovania ciel'ov. Informacna gramotnost’ je nevyhnutna pre globalne
informacné prostredie, ktoré je charakteristické neustalymi zmenami a
inovaciami, technologickym pokrokom, multiplicitou formatov a médii a
expléziou informacii premenlivej kvality. V tejto slvislosti rastie vyznam
informacnej gramotnosti, a to ako pre osobny Zivot jednotlivca, tak i pre
jeho odborny a profesionalny rozvoj, existenciu a uplatnenie. Informacna
gramotnost’ je vSeobecny atriblt, pretoze podporuje celozivotné vzdela-
vanie. Nasledujlica tabul'ka poukazuje na ciele a vystupy, ktoré su dosiah-
nutel'né a zaroven nevyhnutné pre Ziaka/Studenta 21. storocia (tab.3).

Tab.3 Vyvoj edukacnych nastrojov

Ciel Vystupy

formulovat’ otazku, pochopit kontext,
vediet ako su informacie organizované
a indexované, poznat pristup,

uréit povahu a rozsah potrebnych
informacii

identifikovat' a ziskavat prislusné nastroje pre
pristupovat k potrebnym informaciam | vyhladavanie, identifikovat vhodné zdroje
ucinne a efektivne informacii, lokalizovat, vyhladat a ziskat’
informacie vcas,

urcit i je vyhladana informacia relevantna
vzhladom k informa&nym potrebam, rozvijat
zhodnotit informacie a zdroje kriticky a pouzivat hodnotiace kritéria s ciefom posudit’
vyhladané informacie, posudit proces hladania
a revidovat ho podla potreby,

integrovat’ a vytvorit vztahy medzi astami
rozdrobenych informacii, za u€elom zistovania
schém a vzorcov

zaclenit’ selektované informacie do
svojej vedomostnej zakladne

ucel je jedine¢ny pre kazdy program, kurz alebo
aktivitu, vysledky by mali byt identifikované
podla zu€astnenych stran,

pouzivanie informacii efektivne na
dosiahnutie daného ucelu

vediet’ o ekonomickych, pravnych
a socialnych otazkach, tykajucich sa preukazat pochopenie akademickej integrity
vyuzivania informacii a pristupu a vyhnut sa plagiatorstvu, pouzivat informacie
k informaciam a ich pouzivani eticky v sllade so zakonmi o autorskych pravach,

a legalne

(podla [58])
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Kto je informacne gramotny? Informacne gramotny je ten, kto disponuje
nasledujucimi kompetenciami [60]:

* Uuznava, Ze spravne a Uplné informacie su zakladom pre inteligentné
rozhodovanie,

* uznava potrebu informacii,

» formuluje otdzky na zaklade informacnych potrieb,

» identifikuje potencialne zdroje informacii,

= vyvija Uspesné stratégie vyhladavania,

= efektivne pristupuje k zdrojom informacii, vratane pocitacovo podpo-
rovaného pristupu a d‘alSich technologii,

* vyhodnocuje informacie,

» organizuje informacie pre praktické vyuzitie, integruje novo vytvorené
informacie do existujlceho stavu poznania,

» pouziva informdacie v kritickom mysleni a rieSeni problémov.

Informacna gramotnost’ teda zahffia znalosti, zruCnosti a porozumenie
potrebné na primerané, bezpecné a produktivne pouzivanie IKT v proce-
se ucenia a poznavania, v zamestnani a v kazdodennom Zivote. Prejavuje
sa schopnostami efektivne pouZivat' informacné zdroje a informacné
nastroje na analyzu, spracovanie a komunikaciu informacii a na modelo-
vanie, meranie a riadenie externych procesov. Informacne gramotny
ucitel’ a informacne gramotny ziak:

» pouzivajl informacné zdroje a informacné nastroje na rieSenie problé-
mov,

» pouzivaju informacné zdroje a informacné nastroje na podporu svojho
ucenia v roznych kontextoch,

» rozumeju spolocenskym aspektom a dosledkom pouzivania IKT.

Ako rastie informacna gramotnost’ Ziaka a Studenta, dokaze efektivnejsSie
vyuZzivat' IKT, dokaZe lepsie posudit’ vhodnost’ nastroja a primeranost’ po-
uzitia IKT pre danu ulohu, je menej zavisly a vo svojom uceni Coraz sa-
mostatnejsi. Informacne gramotny Ziak vie [60], [58]:

= Komunikovat’ a prezentovat’ informacie, je to zakladna sucast’ infor-
macnej gramotnosti. Zahfia v sebe najbeznejSie vyuzitie pocitaca
v Skolskom prostredi, a to pouzivanie textového a grafického editora a

49



e-mailu. Znalost’ a zru¢nost’ v komunikacii informacii vsak musi zahf-
nat' aj (u nas menej vyuzivané) multimedidlne autorské prostredie,
prezentacné nastroje, hudobny softvér a d'alSie sluzby internetu.

= Spracovavat’ informacie, mame na mysli zakladné pouZivanie databaz,
tabulkovych kalkulatorov a programovacich jazykov. Aj ked' sa tieto
technoldgie (okrem zakladov programovania) u nas vyuzivaju iba mi-
nimalne, prave v nich sa v najvacsej miere prejavuju bezkonkurencné
moznosti IKT.

= PouZzivat’ IKT na riadenie externych procesov, je to zrucnost’ bezna a
potrebna v kaZzdodennom Zivote. Ziaci mozu citat/, vytvarat’ a modifi-
kovat’ programy (symbolické zapisy) na riadenie modelov pomocou
pocitaca, a to bud’ modelov realnych (robotické stavebnice, Lego Dac-
ta, Lego Brick a dalSie), alebo abstraktnych modelov vytvorenych na
pocitaci. Informacne gramotny Ziak dokaze vyuZivat’ senzory na prie-
bezné meranie teploty, svetla, pohybu, tlaku, hluku a pod. a takto zis-
kané Udaje dokaze zmysluplne interpretovat’ a pouzit’ (obr.7).

Termin informacna gramotnost’ pouZil v odbornej literatire po prvykrat
roku 1974 Paul Zurkowski (vtedajsi prezident Information Industry Asso-
ciation). V jeho poriati za informacne gramotnych mozno povazovat' jed-
notlivcov pripravenych pouZzivat’ informacné zdroje pri praci, ktori sa pri
rieSeni problémov naudili vyuzivat’ Sirok( Skalu technik a informacnych
nastrojov, ako i primarne zdroje. Vistiovska (2007) potvrdzuje, ze v su-
Casnosti sa objavuje v suvislosti s pojmom informacna gramotnost’ rad
novych koncepcii, pristupov a modelov. V kazdom pripade je informacna
gramotnost’ dynamicky sa rozvijajucim pojmom. Nikto sa vSak nemoze
stat’ plne informacne gramotnym, pretoze informacie neustale pribidaju,
a kazdy z nas, zavaleny mnozstvom toho, ¢o sa dozvedel, produkuije a
pripdja d'alSie nové a nové informacie.
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Obr.7 Hodnotiace kritéria informacnej gramotnosti

3.2 Digitalna a pocitacova gramotnost’

Jeden z kl'iCovych predpokladov sa ukazuje najma pripravenost’ Sirokych
vrstiev obyvatel'stva na pouzivanie modernych IKT - digitadlna gramotnost’
[7]. Ide o schopnost’ porozumiet’ informaciam a pouzivat’ ich v réznych
formatoch z r6znych zdrojov, ktoré si prezentované prostrednictvom
informacnych a komunikacnych technoldgii. Niektoré zahrani¢né vyskumy
vsak upozornujl, Ze na pozadi procesov informatizacie spolocnosti ¢asto
dochadza k novému druhu spolocenského Stiepenia. Na tych, ktori maju
a na tych, ktori nemaju pristup k modernym informacnym a komunikac-
nym technolégidam a zaroven disponuju r6znou uroviou digitalnej gra-
motnosti. Tento jav sa v odbornych kruhoch oznacuje aj ako digital divi-
de (digitalne rozdelenie), alebo digital gap (digitalna priepast). V konec-
nom dobsledku méze takyto stav vyvolat’ posilnenie konceptov volajlcich
po radikalnych politickych rieSeniach, napriklad v socialnej alebo ekono-
mickej oblasti.

Na druhej strane, samotny plosny rozvoj digitalnej gramotnosti nezaruci
novu kvalitu Zivota, vyrovnavanie spolocenskych, ekonomickych, social-
nych &i politickych rozdielov, alebo dokonca rieSenie spolocenskych pro-
blémov. Dolezita je otazka na aké Ucely a s akym cielom sa bude digital-
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na gramotnost’ vyuzivat, t.j. aka bude jej obsahova a hodnotova napln.
Je totiz pravdepodobné, ze zvySovanie Urovne digitalnej gramotnosti pre-
nesie niektoré spolocenské javy do ich virtualnej formy. Napriklad vzdela-
vanie, veda a vyskum, ekonomika, kriminalita, politika ¢i nabozenstvo mo-
Zu vo svojej elektronickej podobe nadobudndt’ ind formu, obsah a vplyv.
Pravdepodobny je tiez konflikt medzi kazdodennym redlnym Zivotom a
svetom virtualnej reality, ktory bude vyvolavat’ SirSiu diskusiu o filozofic-
kych, moralnych, etickych, kultdrnych, nabozenskych, pravnych, politic-
kych a inych otazkach spolo¢nosti. To vSetko su zavazné otdzky, na ktoré
budeme musiet’ na ceste k informacnej spolocnosti najst’ odpovede.

Podl'a UNECO ICT [58] je digitalna gramotnost’ stbor znalosti, zru¢nosti
a porozumenia, potrebnych na primerané, bezpecné a produktivne pouzi-
vanie digitalnych technoldgii na ucenie sa a pozndvanie - v zamestnani a
v kaZzdodennom Zivote. Je to subor schopnosti:

» zmysluplne vyuzivat' rézne digitalne nastroje na svoje potreby, na svoje
poznavanie, na vyjadrenie seba a svoj komplexny osobny rozvoj,

= efektivne riesit’ Ulohy a problémy v digitalnom prostredi,

= kvalifikovane si zvolit’ a vediet’ pouzit' vhodnu digitalnu technoldgiu na
najdenie informacii, ich spracovanie, pouzitie, Sirenie alebo vytvore-
nie,

= kriticky vyhodnocovat’ a analyzovat’ znalosti ziskane z digitalnych zdro-
jov,

» rozumiet’ spolocenskym dosledkom (vratane bezpecnosti, ochrany su-
kromia a etiky), ktoré vznikaju v digitalnom svete.

Snaha o definovanie digitalnej gramotnosti (z angl. Digital Literacy, pozn.
aut.) a vymedzenie jej obsahu v kontexte edukacie a vychovy predstavu-
je aktudlnu otazku. OdliSnosti v pomenovani gramotnosti su podobne,
ako v pripade pomenovania digitalnych technoldgii vecou rozdielneho na-
zerania (ekvivalentny termin informacna gramotnost’ z angl. ICT Literacy,
popripade termin pocitacova gramotnost, z angl. Computer Literacy).
Z pohladu definovania obsahu gramotnosti toho ktorého nazerania je
mozZné najst’ presahy a selektovat’ jej podstatu, spolocné znaky a oblasti
zamerania. V kontexte oblasti vzdelavania a vychovy je v stcasnosti vse-
obecne zauZivany pojem digitalnej gramotnosti [29].

Vychadzajuc z certifikacia ECDL (European Computer Driving Licence)
obsah informacnej gramotnosti stotozruju so siborom schopnosti:
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rozpoznat', kedy su informacie potrebné,

lokalizovat’ rézne zdroje (knizné, pocitacové atd'.), ktoré obsahuju po-
trebné informacie,

najst’ v tychto zdrojoch potrebné informacie,

vediet’ tieto informacie kriticky zhodnotit’ (ich uzitocnost’, prinos, prav-
divost’, spol'ahlivost/, aktualnost’ a pod.),

pouZzit’ ziskané informacie na rieSenie problémov, chapat’ a reSpekto-
vat’ ekonomické, pravne, socialne a kultirne problémy spojené s pou-
Zivanim informacii,

efektivne sprostredkovat’ informacie inym v réznych podobach (slovne,
pisomne, graficky), a to ako v priamom styku tak aj prostrednictvom
roznych technoldgii.

Obsah digitalnej gramotnosti vymedzuju ako subor schopnosti:

poznat, rozumiet’ a vysvetlit’ zakladné pojmy z oblasti informacnych
technoldgii

pouzivat’ osobny pocitac a pracovat’ so subormi Gdajov,
pracovat’ s textovym editorom,

tvorit’ a pracovat’ s tabul’kami, grafmi, Ciselnymi Gdajmi,
vytvarat' a pracovat’ s pocitaCovymi databazami,

tvorit’ pomocou osobného pocitaca prezentacie,

ziskavat’ informacie a komunikovat’ prostrednictvom osobného pocita-
¢a (pracovat’ s internetom, vytvarat’ web stranky, ovladat’ elektronic-
ka postu).

Digitdlna gramotnost’ podla EMMA

Integracia technoldgii do kurikularnych dokumentov sa vo vyspelych kra-
jinach ubera cestou definovania digitalnej gramotnosti, bez ktorej nie je
mozné digitalne technoldgie zaradit' do edukacie. Aby sme drzali krok
s dobou, tieto iniciativy sledujeme a informujeme o nich. Prilezitost’ nam
nedavno poskytol MOOC realizovany pod vedenim profesorky anglickej
Bath Spa University - Grainne Conole na platforme EMMA (European Mul-
tiple Mooc Aggregator) nazvany 21st Century Learning. Hned' prva lekcia
bola venovana prave digitalnej gramotnosti.
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Profesorka Grainne Conole z mnohych vybrala a pouZila pomerne jedno-
duchl definiciu American Library Association (ALA), ktord hovori toto:
Digitdina gramotnost’ je schopnost’ vyuzivat’ informacné a komunikacné
technologie k hladaniu, overovaniu, vytvaraniu a odovzdavaniu informa-
cif vyZadujice kognitivne aj technické zrucnosti. Pre jej blizsi popis potom
pouzila material britskej asociacie poskytujlcej sluzby vysokym Skolam
JISC. T4 vo svojom sprievodcovi Developing Digital Literacies (2015) de-
finuje 7 zakladnych zloziek digitalnej gramotnosti, ktoré dohromady tvo-
ria digitalny identitu:

» informacna gramotnost’ (Information literacy),

* medidlna gramotnost’ (Media literacy),

» digitalne pracovné prostredie (Digital scholarship),

» komunikacia a spolupraca (Communications and collaboration),

* budovanie viastnej digitalnej identity (Career & identity management),
» pocitacova gramotnost’ (ICT literacy),

= schopnost’ ucit’ sa (Learning skills).

Rovnakou tematikou sa zaobera autor mnohych studii o informacnej gra-
motnosti Henry Jenkins, u ktorého je zastreSujucim pojmom tzv. Nova
medialna gramotnost’ (New Media Literacy), ktora ma 12 zloziek:

= hravost’ (schopnost’ experimentovat),

= plnenie tloh (schopnost’ vykonavat' Cinnost’ v urcitej Ulohe a prepinat’
medzi nimi),

= simuldcia (schopnost’ rozumiet' modelom redlneho sveta a vytvarat
ich),

= osvojenie (schopnost’ vybrat’ vzorku medidlneho obsahu a v sllade
s autorskymi pravami ju pouzit),

» multitasking (sledovanie roznych prostredi s presunom pozornosti tam,
kde sa nieco deje),

» rozsirené poznavanie (schopnost’ pouzivat’ nastroje umocriujice men-
talne schopnosti),

= kolektivna inteligencia (schopnost’ prepajat’ znalosti s kolegami za Uce-
lom realizacie spolocnych ciel'ov),
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= sUdnost’ (schopnost’ hodnotit’ vierohodnost’ informacii),

» navigacia naprie¢ médiami (schopnost’ pochopit’ sivislosti skiimanim
roznych zdrojov - video, fotky, pisany text, hudba ad.),

» siet'ovanie (schopnost’ pracovat’ v zdielanom prostredi),

» vnimanie odlisnosti (schopnost’ komunikovat' s 'ud'mi z inych komunit
a reSpektovat’ odliSné nazory),

» vizualizacia (schopnost’ previest’ informacie Ci data do grafickej podo-
by tak, aby tato lepsie vyjadrovala podstatu).

Pocitacova gramotnost’

Tapscott [56] tvrdi, hoci neexistuje jednoznacna definicia pojmu pocita-
Cova gramotnost, je mozné identifikovat’ niekolko hlavnych aspektov,
ktoré su spolocné pre rézne pristupy. Je mozné konstatovat, ze pocitaco-
va gramotnost’ zahffia vedomosti a zrucnosti v pouZzivani pocitaca a pri-
slusnych periférii (napr. tablet, skener a podobne) ako pracovného na-
stroja pre vytvaranie multimedialnych dokumentov alebo pre vyhl'adava-
nie informacii v rdmci sietového prostredia. Predpoklada teda vyuZivanie
ako hardvérovych tak softvérovych nastrojov v SirSom zmysle je pocita-
Cova gramotnost’ ¢asto pomenovavana ako synonymum k pojmu infor-
macna gramotnost, ktory zahfa pracu so vsetkymi nastrojmi informac-
nych a komunikacnych technoldgii, teda nielen s pocitacom. UZ niekol'ko
rokov sa vedu diskusie o nerovnosti v pristupe k pocitacom. Pouziva sa
pojem digitalne rozdelenie, ktory vyjadruje "medzeru" medzi tymi, ktori
maju pristup k digitalnym technoldgiam, a tymi, ktori pristup nemaj.
Koncept digitalneho rozdelenia sa tiez Casto spomina v sUvislosti s moz-
nymi rizikami socialneho vyltcenia.

Tapscott [56] poukazuje na mladych l'udi ako na skupinu, ktord moze
najviac stracat, ked’ nie je pripojena, a najviac ziskavat, ked' pristupom
k IKT disponuje. Na jednej strane st podl'a neho nepripojeni potencialne
odrezani od dalSich prilezitosti, ktoré sa v stvislosti s IKT pontkaju (napr.
vzdelanie, zamestnanie), a na druhej strane ti, ktori budd "pripojeni", zis-
kaju lepsi pristup k informaciam, vysSiemu vzdelaniu alebo lepsSie plate-
nej praci.

MOzeme povedat, Ze neexistuje jedna vSeobecne pouzivané definicia po-
CitaCovej gramotnosti. Tato skutoCnost’ pravdepodobne podporuje rézne
sposoby empirického zistovania pocitacovej gramotnosti. Podl'a Zouneka
[62] je mozné sa stretnut’ s dvoma zakladnymi spdsobmi merania Urovne
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pocCitaCovej gramotnosti. MoZnost’ spociva v testovani skutocnych pocita-
Covych zrucnosti a znalosti, kedy respondent pracuje priamo na pocitaci.

Medzinarodny vyskum OECD PISA sa zameriava na testovanie troch ob-
lasti - Citatel'skej, matematickej a prirodovednej gramotnosti patnastroc-
nych Ziakov a Setrenie prebieha kazde tri roky. V ramci vyskumu Ziaci vy-
plfiaju testovy zoSit a Ziacky dotaznik, ktory zistuje najmé informacie
0 socialno-ekonomickom zézemi rodiny.

V ramci projektu PISA Ziaci svoju pocitacovi gramotnost’ deklaruju. V ro-
ku 2006 odpovedalo na otazku "Ako zvladas nasledujlce Cinnosti na po-
Citaci?" A vyjadrovali sa k 16 polozkdm (mozné odpovede: Zvladnem to
sam/sama; Zvladnem to s cudzou pomocou; Viem, ¢o to znamena3, ale
neviem to; Neviem, ¢o to znamena). VSetky polozky boli rozdelené do
dvoch skupin - internetové Ulohy (napr. pripdjanie stborov k e-mailovym
spradvam; pisanie a posielanie e-mailov) a narocnejsie Ulohy (napr. pouzi-
vanie programu pre vyhladavanie a odstranovanie pocitacovych virusov;
upravovanie digitalnych fotografii alebo inych obrazkov). V nadvéznosti
na dve batérie poloZiek vznikli dve spojité Standardizované premenné a
kazdému respondentovi bola spocitana hodnota oboch indexov. Obe pre-
menné je v ramci pripadnej analyzy mozné pouzit' pre vyjadrenie pocita-
Covej gramotnosti Ziakov.

3.3  Elektronicka gramotnost’

Gavora [22] povazuje elektronicki gramotnost’ alebo Casto pouzivany
pojem internetovl gramotnost’ za zakladn( gramotnost’ a mozeme ju de-
klarovat’ ako zakladn( schopnost’ prace so sluzbami pocitacovej siete
Internet (elektronicky text). Je to teda schopnost’ vyhladavat’ informacie
na internetovych strankach, praca s elektronickou postou, a vyuZivanie
dalsich sluzieb Internetu ako socidlne siete, zdielanie informacii v podi-
tacovej sieti a podobne. Rovnako mozeme tvrdit, Ze je jednou z najmlad-
Sich ¢o sa tyka vyvinu. Tento typ gramotnosti sa rovnako zaobera vyuzi-
vanim hardvéru, ale aj softvéru. Zaobera sa pouZivanim elektronickych
médii, ako je osobny pocitat, smartfon, a ich softvérovym vybavenim.
Tuto gramotnost’ povazujeme za dolezit( z pohladu, ze edukacné materi-
aly su tvorené v elektronickej podobe s vyuzitim hypertextovych odka-
zov. Gavora [22] proklamuje, Ze konverzia od papierovej gramotnosti
k elektronickej je asi taky revolucny, ako bol v minulosti prechod od pisa-
nia knih rukou ku knihtladi.
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Internetova alebo aj elektronicka gramotnost’ si vyZaduje neobycajne Si-
rok( skalu kompetencii. Na rozdiel od textu na papieri, ktory si vyzaduje
linedrne citanie, tu je mozné aj nelinearne Citanie so zapojenim multimé-
dii. Elektronickl gramotnost’ mozeme definovat’ ako schopnost’ vyuzivat’
digitalne technoldgie na pracu s informaciami v textovej (elektronickej
podobe), audiovizudlnej a komunikacnej (pocitacova siet). Podla ATC21S
[2] v pripade tohto modelu gramotnosti sa za najdolezitejSiu viastnost’
povazuje hodnotenie informacii z dovodu, Ze v elektronickych médiach sa
vyskytuje obrovské mnozstvo Udajov, ale velka Cast’ z nich je neuzitocna.

Funk¢na gramotnost’ sa podla Gavoru [22] ¢leni na:
= gramotnost’ tykajlcu sa suvislych textov (literarnych i neliterarnych),

= gramotnost’ tykajlcu sa nesuvislych textov (textov obsahujlcich grafy,
tabulky, Statistické Udaje a pod.),

* numerickl gramotnost’ (schopnost’ vyuzit' matematické operacie nie-
len ako teoretickd ulohu, ale aj ako vedomost’ pouzitel'nd v redlnom
Zivote).

3.4 Medialna gramotnost’

Block [11] povazuje za jeden z charakteristickych rysov stcasnej moder-
nej medializacii skutocnost’, ze Zivot jednotlivca, skupin i celej spolocnosti
je ovplyvneny médiami (tradicnymi, sietovymi). Medializaciou sa rozumie
skutocnost/, Ze stale viac spolocensky vyznamnych, konstitutivnych komu-
nikacnych aktivit (ekonomické, politické i kultirne materialy) sa odohrava
prostrednictvom tychto médii, a teda s ich aktivnou Ucastou. Média sa
stavaju rozhodujlice institlcie socializacie a identifikacie so spolocnostou,
institdcie, ktoré dokazu zatienit’ Skolu i rodinu. Maju zrejmy vplyv na spra-
vanie jedinca a spolo¢nost’, na Zivotny Styl, na kvalitu Zivota vobec. Aktiv-
ny vstup médii do socidlno komunikacného Zivota spolocCnosti zvySuje
potrebu ¢lenov spolocnosti poznat’ povahu, podstatu a pravidelnost’ tohto
pOsobenia. Utvara sa tak nova svojbytna kompetencia - medialna gra-
motnost’. Tato kompetencia sa u jednotlivych Gcastnikov komunikacného
Zivota spoloCnosti zvySuje nerovnomerne. Média samotné a l'udia, ktori
v nich pracuju (novinari), sa stale zretelnejSie profesionalizuji a maju
k dispozicii stale viac poznatkov.

Anderson [1] hovori, Ze schopnost’ orientovat’ sa v medialnych konstruk-
ciach, zaujat’ voci nim nazor a analyzovat' ich, to su cinnosti, ktoré moze-
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me zaradit’ k pojmu medidlna gramotnost. Medidlna gramotnost’ pred-
stavuje subor poznatkov a zrucnosti, ktoré cloveku umoznuju nakladat’
s medialnou produkciou, ktora sa mu ponutka, Ucelne a poucene, dovol'uje
mu média vyuzivat’ ku svojmu prospechu a dava mu nastroje, aby doka-
zal tie oblasti medialnej produkcie, ktoré sa nim snazia skryto manipulo-
vat’ ,odhalit. Medialna vychova ma vybavit’ Ziaka zakladnou GUroviiou me-
didlnej gramotnosti. Ta zahffia jednak osvojenie si niektorych zakladnych
poznatkov o fungovani a spoloCenskej Ulohe sticasnych médii (o ich his-
torii, Struktdre fungovani), jednak ziskanie zrucnosti podporujlcich aktiv-
ne a nezavislé zapojenie jednotlivca do medidlnej komunikacie. Predo-
vSetkym ide o schopnost’ analyzovat’ to ¢o média ponukaju, posudit’ ich
vierohodnost’ a vyhodnotit’ ich komunikacny zamer, pripadne ich asocio-

;

vat.

Medialna gramotnost’ je okrem iného tvorena schopnostami, ktoré su po-
trebné pre kriticky odstup od médii, ale na druhej strane umoznuju ich
maximalne vyuzitie. Medialna gramotnost’ zahffia teda poznatky o fungo-
vani médii, o spoloCenskej Ulohe médii ¢i znalosti hlavnych medialnych
produktov [49]. Potreba systematického vzdelavania verejnosti v oblasti
medidlnej komunikacie sa postupne vyvinula do podoby medidlnej gra-
motnosti, ktora sa stala stcastou vSeobecného vzdelania. Sustavné zvy-
Sovanie medialnej gramotnosti sa vSeobecne povazuje za vyznamny pro-
striedok zvySovania kvality Zivota jednotlivcov. Lebo prave média rozdiel
medzi verejnym a sukromnym neraz zmyvaju, zneistuju, alebo dokonca
zamerne zavadzaju. To logicky stavia medialnu vychovu do blizkosti k vy-
chove k obCianstvu, zvySovani jazykovej a vyjadrovacej kultdry. Podla
niektorych definicii mediadlnej gramotnosti a medialnej vychovy suvisi
medialna gramotnost’ s dobrym obcianstvom. Medidlne gramotny clovek
sa totiz dokaze aktivne zapojit' do spolocenskej komunikacie. Niektori
odbornici tvrdia, ze preto, aby sa dokazal jedinec zapojit' do verejného zi-
vota, musi byt medidlne gramotny.

Eurdpska Unia reaguje na silnejuci vplyv médii a zaujima sa o medialnu
gramotnost’ obCanov Clenskych krajin. 20. jala 2007 prijala Komisia Eu-
ropskych spoloCenstiev koncept s nazvom Eurdpsky pristup k medidinej
gramotnosti v digitalnom prostredi.

V fom sa zameriava na medialnu gramotnost’ v oblasti obchodnej ko-
munikacie a zaoberd sa otazkami tykajucimi sa reklamy alebo napriklad
medialnou gramotnostou vo vztahu k audiovizualnym dielam. Dalej me-
didlnou gramotnost'ou vo vztahu k obsahu online, vd'aka ktorej by sa ob-
¢ania napriklad dozvedeli o sposobe fungovania internetovych vyhl'ada-
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vacov. Eurdpsky parlament tiez v sprave o medidlnej gramotnosti v digi-
talnom prostredi vyzval Komisiu, aby svoju politiku rozsirila na podporu
medialnej gramotnosti. A to v spolupraci so vSetkymi eurdpskymi institu-
ciami a miestnymi a regionalnymi organmi.

Rovnako ako sa vyvijaju média, dochadza k rozvoju medialnej vychovy.
Rozdiely v ponati medialnej vychovy najdeme ako vo svetovom meradle,
tak aj v eurdpskom. V krajinach, kde su rozvinuté demokratické principy,
sa ako sucast’ primarneho a sekundarneho vzdelavania objavuju dva za-
kladné principy [55]:

= kriticko - hermeneuticky princip,
= learning - by - doing (ucenie praxou).

Kriticko-hermeneuticky princip si kladie za ciel' pochopenie médii, pocho-
penie obsahu a kriticky pristup k médiam. Toto ponatie sa uplatiiuje pre-
dovsetkym v Kanade a Skandinavskych krajinach. Prave schopnost’ kri-
tickej reflexie medialne gramotného Cloveka umozniuje nachadzat’ v me-
didlnom obsahu také oznamenia, v ktorych st uplatnené manipulacné a
propagacné techniky. Schopnost’ interpretacie medialnych oznameni vy-
tvara zrucnost’ odhalit’ skryté zamery a ciele ich tvorcov. Medidlne gra-
motnému cloveku sa tym vyjasnia rozdiely medzi realitou a virtudlnou rea-
litou.

Dal$im principom je napriklad learning - by - doing, ten je uplatriovany
predovsetkym v USA a Austrdlii. Learning - By - Doing, ¢o doslova zna-
mena ucenie praxou. Podla tohto konceptu je dolezité realizovat’ viastné
medialne produkty, a tym ziskavat’ praktické vedomosti a zruc¢nosti v me-
didlnej sfére. Koncept, pochadzajlci z USA, spociva prevazne v praktic-
kom ponimani vyucby. Vd'aka vlastnej tvorivej praci dochadza k rozvija-
niu mnohych schopnosti jedinca. Nielen, Ze obohacuje svoje vedomosti,
kriticky uvaZuje a analyzuje, ale je schopny tieZ spolupracovat’ s ostatny-
mi, vyjadrovat’ svoje nazory a obhajovat’ ich.

Cielom je vybavit’ Ziakov zakladnou Uroviiou medialnej gramotnosti. Vd'a-
ka ziskanym poznatkom budu schopni sa orientovat’ v medidlnych ozna-
meniach, pracovat’ s nimi a vyuZivat' ich vo svoj prospech. Ziaci by mali
vediet, Ze média plnia rozne funkcie, ¢i uz informacné, vzdelavacie alebo
zabavné. Nemali by sa zameriavat’ len na vyuZivanie jedného média, ale
porovnavat’ medidlne oznamenia z roznych médii a overovat’ si pravost
oznamenia. Ziaci by mali poznat’ nielen stavbu medidlnych oznameni a
fungovanie médii, ale tiez to, ako medidlne oznamenia vznikaju. Tato
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vyucované na zakladnych skolach. Problémom vsak je rychly vyvoj médii
a zatial’ nedostatocna informovanost’ a preskolenie ucitelov v oblasti ob-
sahu medialnej vychovy.

Podla prieskumu medialnej gramotnosti organizovanej Iuventou v roku
2008 dominantnou poZiadavkou umoznujlicou Uspesné zaclenenie sa mla-
dého cloveka do globalnej spolocnosti je ¢o najefektivnejSie osvojenie si
komplexnej sady vedomosti, zru¢nosti a postojov. Prostredie Coraz viac
saturované informaciami, médiami a novymi technolégiami podporuje
snahy jednotlivych Statov rozvijat’ u mladych l'udi také Zivotné zrucnosti,
ktoré im umoznia velmi flexibilne reagovat’ a vyrovnavat’ sa s rychlymi a
Castymi zmenami v osobnom, spolo¢enskom i pracovnom Zzivote [57]. Tie-
to zrucnosti by mali zaroven podporovat’ kultirnu réznorodost,, pluraliz-
mus, demokraticky dialdg, kritické myslenie, samostatné vyjadrovanie sa
a prezentaciu vlastnych postojov, ako i d'alSie dolezité zrucnosti charakte-
ristické pre Zivot v 21. storoci. Jednou z tychto klGCovych kompetencii,
ktoré maju velmi prakticky vyznam pre kazdého jednotlivca i spolo¢nost/
ako celok, je jednoznacne medialna gramotnost’. Vyznam a rastlca déle-
Zitost’ tohto fenoménu sa plasticky odraza i v aktualnych dokumentoch a
legislative. Jednou z prvych institucii, ktord pochopila vyznam kontinual-
nej pripravy na spoluzitie s médiami, bolo UNESCO, ktoré uz v roku 1982
prijalo tzv. Griinwaldskd deklaraciu. Rieber [48] zdoraziuje zodpovednost’
celej spolocnosti za pripravu mladych l'udi na Zivot vo svete silnych obra-
zov, slov a zvukov. Deti a mladez potrebuju byt gramotné vo vSetkych
by preto podla deklaracie mali, namiesto odsudzovania alebo jednoznac-
ného schval'ovania sily médii, akceptovat’ ich vyznamny dopad a vplyv na
sucasnU kultiru a Cloveka. Medidlna gramotnost’ by preto nemala byt’
odsiivana na okraj zaujmu ako parcidlna zalezitost, ale Siroko respekto-
vana ako zakladné l'udské pravo. Tento aspekt zd6raziiuje aj dohovor
o pravach dietata. V dokumente prijatom v roku 1989 Valnym zhromaz-
denim Spojenych narodov (OSN) sa v Clanku 13 uplatriuje pravo deti a
mladeze na slobodu vyjadrovania. , 7oto pravo zahriia slobodu vyhlada-
vat, prijimat’ a rozsirovat’ informacie kaZzdého druhu bez ohladu na hrani-
ce, ¢i uZ Ustne, pisomne alebo tlacou, prostrednictvom umenia alebo iny-
mi prostriedkami pod/a volby dietata." Clanok 17 proklamuje pravo deti
a mladeZe mat’ pristup k Sirokej Skale médii a zdrojov informacii. Malo by
ist najma o informacie a materidly z réznych narodnych a medzinarod-
nych zdrojov, predovsetkym takych, ktoré st zamerané na rozvoj social-
neho, duchovného a mravného blaha dietata a tiez jeho telesného a du-
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evného zdravia. Clanok 31 identifikuje pravo na volny ¢as a participaciu
na kultirnom Zivote, ktorych sicastou je aj slobodné vytvaranie a distri-
bucia textovych, obrazovych a zvukovych diel. VSetky atributy zaClenené
v Dohovore o pravach dietata su integralnou sucastou jednotlivych kom-
ponentov medialnej gramotnosti. T4 navySe nezabezpecuje len jednodu-
chy pristup mladych l'udi k informaciam, ale vytvara aj dolezité zruCnosti
a predpoklady na aktivne hodnotenie a kriticktl interpretaciu obsahovej
i vizualnej stranky medialnych produktov.

Podl'a Eurdpskej charty medidlnej gramotnosti by medialne gramotny ¢lo-
vek mal byt’ schopny [2], [58]:

» pouzivat’ medidlne technoldgie efektivne k pristupu, zhromazd'ovaniu,
obnovovaniu a zdiel'aniu obsahu tak, aby uspokaijil svoje individualne
a skupinové potreby a zaujmy,

* nadobudat’ pristup a realizovat’ informovany vyber zo Sirokej Skaly me-
didlnych foriem a obsahov z rozdielnych kultdrnych a institucionalnych
zdrojov,

» porozumiet’ tomu, ako a preco su medidlne obsahy vytvarané, ako aj
s nimi suvisiaci technicky, pravny, ekonomicky a politicky kontext,

= kriticky analyzovat' techniky, jazyk a konvencie pouzivané v médiach a
vyznam ich posolstiev,

» pouzivat’ média tvorivo na vyjadrenie a komunikovanie myslienok, in-
formacii a nazorov, identifikovat/, zabranit’ alebo odmietnut’ medialne
obsahy a sluzby, ktoré mézu byt' neziadlce, uradzlivé, pohorsujlce a
Skodlivé,

= efektivne pouzivat’ média na upevnovanie demokratickych prav a ob-
Cianskych slobéd.

Eurdpsky parlament podrobne Specifikuje osem kl'GCovych kompetencii
medialnej gramotnosti:

» komunikacia v materinskom jazyku

» komunikacia v cudzich jazykoch

» kompetencie v oblasti matematiky, vedy a techniky
» digitdlna kompetencia

= schopnost’ naucit’ sa ucit’
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= spolocenské a obcianske kompetencie
* iniciativnost’ a podnikavost’
» kultdrne povedomie a vyjadrovanie

V suvislosti s médiami bolo a je realizované velké mnoZstvo vyskumov.
Spolo¢nost’ Mediaresearch uskutocnila v roku 2012 vyskum u deti vo ve-
ku 4-14 rokov. Vyskumu sa zucastnilo 705 deti. Podla tohto vyskumu
venuju deti v priemere médidm 4 hodiny denne. Mensie deti vo veku 4-9
rokov travia pri médiach menej ako Styri hodiny, ale starSie deviatich ro-
kov takmer pat’ hodin denne. NajCastejSie sleduju televiziu alebo DVD,
toto médium zabera 40 % z celkovych odpovedi. Druhym najvyuzivanej-
$im médiom je Internet, ktory podla vyskumu vyuzivaju predovsetkym
starSie deti. Mladsie deti sa eSte venuju pocuvania hovoreného slova ale-
bo prezeranie kniziek.

Obcianske zdruZenie Asis v roku 2010 realizovalo vyskum, ktory sa zao-
beral kyberSikanou. Vyskumu sa zGcastnilo 1004 respondentov vo veku
8-15 rokov (3.-9. trieda ZS) z celej Ceskej republiky. Iba 18 % deti uvied-
lo, Ze im pojem kybersSikana vysvetlili ucitelia v Skole. 44 % Zziakov, tento
pojem vobec nepozna. Po precitani definicie uviedlo 10 % deti, Ze sa
stretli s urcitou formou kyberSikany (cez e-mail, telefon, video, blogy).
Iba 8 % deti uviedlo, Ze sa s kyberSikanou zveruju ucitefom. Z vyskumu
vyplyva, Ze deti povazuju kyberSikanu za nebezpetnu, ale 70 % z deti,
ktoré neboli Sikanované, sa domnieva, Ze sa im ni¢ také neméze stat.
Zoznamit’ Ziakov s médiami a s rizikami, ktoré predstavujl, sa stava nut-
nost'ou. Nezastupitel'n( Ulohu tu samozrejme ma aj Skola a ucitelia, ktori
realizuji medialnu vychovu, ¢i uz ako prierezova téma alebo samostatny
predmet. Myslime si, Ze rovnako ako by deti mali vediet, o to média su,
ako sa delia a akd maju funkciu, mali by tieZ vediet, aké rizika prinasa
ich pouzivanie.
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4 PRIESKUM VYUZIVANIA DIGITALNYCH TECHNOLOGII
V PREDMETE TECHNICKA VYCHOVA

V Uvodnej etape nasho experimentu sme realizovali dotaznikovy prie-
skum, ktory bol uréeny ucitelom predmetu Technicka vychova. V dotaz-
nikovom prieskume sme zistovali postoje a vztah jednotlivych ucitelov
k digitalnym technoldgiam a rovnako ich vzdelavaniu v tejto oblasti, teda
zvySovanie digitdlnej gramotnosti samotnych ucitelov. V nasom priesku-
me sme sa zamerali aj na samotné vyuZivanie dostupnych digitalnych
technoldgii v edukacii z hl'adiska organizacie edukacného procesu.

V nasledujlicej etape sme realizovali prieskum na Ziakoch 5. ro¢nika za-
kladnych skol v predmete Technicka vychova, tematicky celok Elektro-
technika.

4.1 Ciele prieskumu

Ciel'om dotaznika pre ucitel'ov bolo zistit’ samotny postoj a vztah ucitel'ov
k digitalnym technoldgidm a ich konkrétne vyuZivanie v samotnom edu-
kacnom procese. Dotaznikovy prieskum prebiehal anonymne v ramci kur-
zov kontinualneho vzdelavania, ktoré bolo zamerané na d‘alsi rozvoj digi-
talnych zruénosti ucitel'ov zakladnych skol v ramci celoslovenskej posob-
nosti. V rdmci kontinualneho vzdelavania ucitel'ov zakladnych skél na do-
taznik odpovedalo 51 ucitel'ov technickych predmetov, ktory rovnako vy-
ucuju predmet Technicka vychova v plnej miere, alebo Ciastocne. Navrat-
nost’ dotaznika bola 100%, pretoze som sa osobne z(castnil na kontinu-
alnom vzdeldvani ako lektor. Dotaznik obsahoval 15 poloZiek, ktoré boli
zamerané na nasledovné oblasti:

» IKT ,aktivity" vyuzivané v edukacnom procese (Technicka vychova)

» dostupnost’ digitalnych technoldgii (hardvér, softvér) pre edukacny
proces

» softvérové aplikacie vyuzivané v edukacnom procese
» organizacia edukacného procesu pri praci s digitalnymi technoldgiami
= prenos vedomosti ohl'adom digitalnych technoldgii medzi ucitelmi

» participacia ucitel'ov na Skoleniach ohladom vyuZivania digitalnych
technoldgii
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4.2 Metodika prieskumu

K overeniu nazorov Ziakov sme pouZili jednoduchy neStandardizovany
dotaznik s 12 polozkami. Dalej dotaznik skiimal postoje Ziakov pomocou
posudzovacej Skaly. Tu sme pri kazdej otazke pouZili pat'stupriovi skalu
podla Gavoru [22] kde dislo 5 oznacovalo Uplne suhlasim a Cislo 1 ozna-
Covalo plne nesuhlasim. Dotaznik bol vyhodnoteny po absolvovani tema-
tického celku ,Elektrotechnika®. Na dotaznik anonymne odpovedalo 74
respondentov, navratnost’ dotaznika bola 100 % k Statistickému spraco-
vaniu vysledkov sme pouzili programy Statistica, NCSS 2000, Microsoft
Excel 2010.

Ziaci po kratkom zozndmeni s prostredim multimedidlnych titulov a Inter-
netovymi strankami sa v nich dokazali vel'mi dobre orientovat.. Ziaci pri
praci na osobnom pocitaci v prostredi edukacného softvéru nenarazili na
viacerych aplikacii sticasne - problém pri spusteni animacie (viac animacii
sucasne i ,zamrznutie pocitaca"), atd’. Ovladanie titulov a vyhl'adavanie

informacii v poCitacovej sieti internet si osvojili rovnako dobre dievcata aj

.....

PouzZitie multimedialneho vyucbového programu
v Technickej vychove

= Nazov uciva: Zakladné zdroje elektrickej energie
= Rocnik: piaty

» Vychovno-vzdelavaci ciel: Ziskat' zakladné poznatky o vyrobe elektric-
kej energie a jej potrebe pre Zivot Cloveka.

» Motivacia: Rozhovorom so Ziakmi vyvolat’ zvedavost’, odkial’ vlastne
pochadza elektricka energia, ktora je pre zivot cloveka nevyhnutna.

* Vysvetlenie pojmov: Elektraren, energetické zdroje (obnovitelné a ne-
obnovitelné), rozdelenie elektrarni podla spésobu premeny energie
(tepelna, vodna, veterna, atdbmova, geotermalna, sinecna,).

» Demonstracia: Pomocou osobného pocitaca ukazat’ pracu s vybrany-
mi titulmi, upozornit’ na doleZité informacie.

= Prakticka Cinnost’ Ziakov: Samostatna praca Ziakov s programom -
objavovanie novych poznatkov a metdd prace pri osvojovani uciva.

» Spatna vazba: Overovanie poznatkov. Verbalna komunikacia o uCive,
Co Ziakov zaujalo, Co objavili atd".

64



* Hodnotenie: Zhodnotenie vysledkov prace Ziakov.

Otazky 5-8 boli rozdelené na Casti A a B. Udavali porovnanie edukacného
procesu s vyuzitim tradicnej formy vyucovania (expozicia uciva ucitelom
+ doplnenie obrazovym materidlom a Citanym textom) a vyuZzitim edukac-
ného softvéru a Internetovych stranok.

4.3  Vysledky dotaznikového prieskumu pre ucitel'ov

VSeobecne sa konstatuje, Ze vybavenie Skol digitalnymi technologiami za-
ostava za celosvetovym trendom, rovnako ako ich vyuZivame v procese
vychovy a vzdelavania. Ci a do akej miery je uvedené konstatovanie prav-
divé, sa dozvieme z analyzy vysledkov zistovania nazorov Ziakov piateho
rocnika zakladnych $kol v predmete Technicka vychova. Nazory Ziakov,
ktoré sa v tejto oblasti rysuju do buducnosti, sme zistovali pomocou do-
taznika. Efektivnost’ nazornych pomdcok je zrejma. Zjednodusuje cestu
poznavania a ulahcuje pracu ucitelovi i ziakom. Je ale dolezité spravne
tieto pomdcky vyuzivat, pretoze malo efektivne su tie pomocky, ktoré
posobia vo vyucbe izolovane alebo ak si nespravne zaradené a vyuzité.
Vyucovacie metddy a metodické postupy mozu vel'mi vyrazne ovplyviio-
vat’ vysledky ucebnej Cinnosti ziakov. Za efektivne sU povazované tie,
ktoré posilfuji aktivnu Ucast’ Ziakov, posobia na rozvoj schopnosti Ziakov
a pestuju v nich spdsoby racionalneho a ekonomického studia. Tu patria
hlavne metddy nazorné a praktické, spojené s metddou rozhovoru, me-
nej efektivne su tie, ktoré sa opierajli o pamatové prvky ucenia. Pricom
je dolezité mysliet’ na variabilitu v pouzivani roznych metdd a ich spravne
zaradenie. KedZe edukacny softvér je vydarenou kombinaciou obrazu,
animacie a zvuku, tvoria tak nazornd progresivhu metodu v sprostredko-
vani informdcii. Obohacuje sa tak preberané ucivo o pritazlivi grafiku ci
hovorené slovo, vSetko dobre metodicky spracované, ¢o sa prejavuje
v kvalite osvojenych poznatkov v Case uchovania tychto informacii, ale
predovsetkym v zainteresovanosti Ziakov v procese ucenia sa. Ziaci sa na
také vyucovacie hodiny teSia, praca s pocitacom ich vel'mi bavi, nenudia
sa. Dokonca aj tych menej ,naklonenych Skole" vyucovanie pritahuje,
lepSie sa im dari uCivo zapaméatat'. V Gvodnej Casti dotaznika sme zist'o-
vali pouzivanie digitalnych technoldgii v edukacnom procese, vyuzivanie
aktivit spojenych s Internetom a komunikaciou prostrednictvom elektro-
nickej posty na komunikaciu medzi ziakmi z inych $kol, ziakmi a ucitel'mi,
vyuzitie elektronickej posty pri tvorbe teleprojektov, pouzivanie vyhl'ada-
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vacich nastrojov na ziskanie Udajov. Vysledky poloZiek dotaznika su pre-
zentované v nasledovnych grafoch.

u Komunikacia - email - v

6% 6%
0,
10% 8% ramd Skoly
Komunikacia - email - s
rovesnikmi mimo skoly

Pouzitie vyhl'adavadch
nastrojov
m Sirenie informacii cez
Internet
® Internetové diskusie
70%

Obr.8 Digitalne technologie vyuZivané v edukacnom procese
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m Simulacie prirodnych
procesov

Multimedialne
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Softvér na podporu
kreativity
‘ m Softvér na podporu
70% programovacich zrudnosti

Obr.9 Aplikacie vyuZivané v edukacnom procese
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Obr.10 Rozdelenie osobnych pocitacov pre edukacné ucely
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Obr.11 Rozdelenie osobnych pocitacov podla vykonovych skupin
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Obr.13 Rozdelenie organizacie edukdacie - Ziaci - osobny pocitac

67



90% A
80% A
70% -
60% -
50% -
40% A
30% o
20% -
10% 1

0%

Prostrednictvom
neformalnych

kontaktov -

komunikadia

Obr.14 Prenos informacii o digitalnych technolégiach medzi pedagogmi

Skolské

pracovné
skupiny

Skolenia - MPC  Kontinualne

vzdelavanie

4.4  Vysledky dotaznikového prieskumu pre Ziakov

MOzeme povedat, Ze Ziakom sa ako prirodzenejSia javi forma pri vyuziva-
ni modernych digitalnych technoldgii. V nasledujucej tabul’ke prezentuje-
me vysledky popisnej Statistiky nameranych hodn6t dotaznikového prie-

skumu u ziakov.

Tab.4 Vysledky popisnej statistiky

Statistické charakteristiky
Polozka | Priemer odfri:;.lka Modus | Median | Minimum | Maximum
5a 2,72 1,05 3 3 1 5
5b 3,44 1,08 3 3 2 5
6a 3,53 1,12 4 4 2 5
6b 2,61 0,69 3 3 2 5
7a 3,38 0,78 3 3 2 5
7b 2,65 0,98 3 3 2 5
8a 3,89 1,10 4 4 2 5
8b 2,53 0,74 3 3 2 4

Medzi dvojicami poloZiek, ktoré maju hodnotu korelacného koeficientu
vacsi ako je tabul'kova hodnota existuje vacsia alebo mensia miera vzt'a-
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hu. Z mieri vztahu medzi vybranymi dvojicami otazok (tabulka 8) vyply-
vaju nasledovné skutocnosti: Hodnoty korelacnych koeficientov jednotli-
vych otazok (p < 0,05; p < 0,01).

Tab.5 Vysledky popisnej statistiky (poloZky)

Polozka 5a 5b 6a 6b 7a 7b 8a 8b
5a -0,362 | 0,621 | -0,371 0,633 | -0,513 | 0,384 | -0,356
5b -0,367 | 0,438 | -0,230 | 0,383 | -0,191 0,329
6a -0,336 | 0,440 | -0,352 | 0,427 | -0,225
6b -0,190 | 0,520 | -0,314 | 0,361
7a -0,271 0,461 | -0,218
7b -0,337 | 0,548
8a -0,292
8b

Polozka 5a - polozka 6a: V pripade, Ze sa ziakom na hodinach technickej
vychovy pracovalo s klasickymi didaktickymi pomockami pri tradicnej for-
me vyucovania, ktoré poskytol ucitel’ na hodinach technickej vychovy +
vyucbovym multimedidlnym programom - Jak véci pracuji 2.0 a Internet
dobre, ucivo pochopia I'ahsie - vedia si ho I'ahSie predstavit' pomocou ani-
movanych prikladov.

Polozka 5a - polozka 6b: V pripade, Ze sa Ziakom na hodinach technickej
vychovy pracovalo s klasickymi didaktickymi pomockami pri tradicnej for-
me vyucovania, ktoré poskytol ucitel’ na hodinach technickej vychovy +
vyucbovym multimedidlnym programom - Jak véci pracuji 2.0 a Internet
dobre, tym menej chcl vo vyucovani pouzivat’ len klasické didaktické po-
mocky.

PoloZka 5a - poloZka 7a: V pripade, Ze sa Ziakom na hodinach technickej
vychovy pracovalo s klasickymi didaktickymi pomo6ckami pri tradicnej for-
me vyucovania, ktoré poskytol ucitel’ na hodinach technickej vychovy +
vyucbovym multimedidlnym programom - Jak véci pracuji 2.0 a Internet
dobre, tym viac Ziaci chcl pracovat’ s tymito didaktickymi pomdckami
dalej.

PoloZka 5a - polozka 7b: V pripade, Ze sa Ziakom na hodinach technickej
vychovy pracovalo s klasickymi didaktickymi pomockami pri tradicnej for-
me vyucovania, ktoré poskytol ucitel’ na hodinach technickej vychovy +
vyucbovym multimedidlnym programom - Jak véci pracuji 2.0 a Internet
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dobre, tym menej chcl Ziaci pracovat’ len s klasickymi didaktickymi
pomockami.

PoloZka 5a - poloZka 8a: V pripade, Ze sa Ziakom na hodinach technickej
vychovy pracovalo s klasickymi didaktickymi pomo6ckami pri tradicnej for-
me vyucovania, ktoré poskytol ucitel’ na hodinach technickej vychovy +
vyucbovym multimedidlnym programom - Jak véci pracuji 2.0 a Internet
dobre, tym viac chcu Ziaci vyuZzivat’ pocitac pri ostatnych tematickych cel-
koch v tomto predmete.

PoloZka 5a - polozka 8b: V pripade, Ze sa Ziakom na hodinach technickej
vychovy pracovalo s klasickymi didaktickymi pomockami pri tradicnej for-
me vyucovania, ktoré poskytol ucitel’ na hodinach technickej vychovy +
vyucbovym multimedidlnym programom - Jak véci pracuji 2.0 a Internet
dobre, tym menej chcl Ziaci vyuzivat’ len klasické didaktické pomécky pri
ostatnych tematickych celkoch v tomto predmete.

4.5 Vysledky porovnania vzt'ahu jednotlivych poloziek
dotaznika pre Ziakov

Tabul'ka 6 uvadza, Ze p - hodnota je pravdepodobnost’ platnosti nulovej
hypotézy, t.j. ze faktor neposobi - rozdiely nie su. Celkové priemerné hod-
notenie obomi skupinami oboch alternativ je Statisticky vyznamne odlisné
od nuly. Vplyv pohlavia je Statisticky nevyznamny, teda chlapci aj dievca-
ta hodnotia obidve alternativy rovnako, rozdiely medzi nimi st iba nahod-
né. Faktor alternativa je Statisticky vel'mi vyznamny - obidve skupiny po-
kladaju alternativy A a B za odlisné, chlapci aj dievcatd pokladaju rozdiely
medzi obidvomi alternativami za rovnaké. V nasledujlicej Casti graficky
prezentujeme v grafickej forme zavislost' vysledkov pohlavi a vysledkov
alternativ.

Tab.6 Porovnanie vysledkov v poloZke 5

DEGR. OF

2AE SS FREEDOM

MS F p

Intercept 1 628,590 1628,590 1 839,674 0,000

1
Poh 2,190 1 2,190 2,474 0,117
Alt 113,272 1 113,672 128,000 0,000
Poh*alt 0,015 1 0,015 293,000 0,898
Error 164,658 186 0,885 0,016
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Obr.15 Porovnania vysledkov (pohlavi) v poloZke 5
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Obr.16 Porovnania vysledkov (alternativ) v poloZke 5

Na obrazkoch 15 a 16 je zjavné Ze rozdiely medzi pohlaviami st Statistic-
ky nevyznamné a rozdiely medzi alternativami su Statisticky vyznamné.
Alternativy A u chlapcov a dievéat sa prekryvaju to znamena, Ze nie je
Statisticky vyznamny rozdiel hodnoteni oboch skupin pre alternativu A,
chlapci aj dievcata maju rovnaky ndzor na alternativu A. To isté plati aj
pre alternativu B. Z toho vyplyva, Ze aj chlapci aj diev€ata vidia rozdiel
medzi alternativami rovnako - prinos IKT. MoZzeme konstatovat, ze na
hodinach technickej vychovy sa im pracovalo lepSie vyuzitim digitalnych
technoldgii.
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V otazke €. 6 sme zistili Statisticky rozdiel medzi pohlaviami a to zna-
mena, ze dievéata pochopili ucivo I'ahsie (vedia si ho l'ahSie predstavit),
aj ked’ uznavaju vyhody digitalnych technoldgii, nie je to pre nich tak
dolezité ako u chlapcov. Napriek tomu konstatujeme, Ze obidve pohlavia
uznavaju vyhody digitalnych technoldgii oproti tradi¢nej edukacii. V otaz-
ke je Statisticky vyznamny rozdiel medzi pohlaviami na hladine vyznam-
nosti 0.01** a medzi alternativami na hladine vyznamnosti 0,001***,

Tab.7 Porovnanie vysledkov v poloZke 6

6A 6B ss Egggég; Ms F p
Intercept | 1 600,776 1| 1600,776| 1856.193| 0,000
Poh 5,786 1 5,786 6.742| 0,010
Alt 46,750 1| 46,750 54473| 0,000
Pohalt 0,013 1 0,013 0.016] 0,901
Error 159,632 186 0,858
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Obr.17 Porovnania vysledkov (alternativ) v poloZke 6
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Tab.8 Porovnanie vysledkov v poloZzke 7

DEGR. OF
7TA 7B SS FREEDOM MS F p

Intercept 1 570,966 1 1570,966 | 1675,713 0,000
Poh 0,334 1 0,334 0,356 0,551
Alt 66,956 1 66,956 71,420 0,000
Poh*alt 3,272 1 3,272 3,490 0,063
Error 174,373 186 0,937
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Obr.18 Porovnania vysledkov (alternativ) v poloZke 7
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Z tabul'ky 8 vyplyva, Ze nie su Statisticky vyznamné rozdiely medzi pohla-
viami, ale interakcia oboch faktorov pohlavie a alternativa uz je na hranici
Statistickej vyznamnosti, inymi slovami, obe pohlavia v budicnosti upred-
nostnuju pracu s digitalnymi technoldgiami Statisticky vyznamne. Paradox-
ne nadSenie pre pracu s digitalnymi technoldgiami je u dievcat vacsie ako
u chlapcov, ale mdéZzeme konstatovat’, Ze obe pohlavia planuji v buduc-
nosti pracovat’ s IKT.

Tab.9 Porovnanie vysledkov v poloZke 8

DEGR. OF
8A 8B Ss Ere et MS F P
Intercept 1 723,989 1 1723,989 | 2 145,391 0,000
Poh 1,020 1 1,020 1,270 0,551
Alt 58,862 1 58,862 73,249 0,000
Poh*alt 0,019 1 0,019 0,024| 0,063
Error 149,466 186 0,804
45
4
35 E\JT_
3
25 -[- _______
L { Alt
2 A
e Alt
B
CH Pohl. D

Obr.20 Porovnania vysledkov (pohlavi) v poloZke 8

Z tabulky 9 pri polozke 8 vyplyva zaujimavost’ edukacie s vyuzitim digital-
nych technoldgii a edukacie bez vyuZzitia digitalnych technoldgii. Respon-
denti uviedli, s pouzivanim digitalnych technoldgii je vyucovanie zaujima-
vejSie a Statisticky vel'mi vyznamné, rozdiely v odpovediach medzi pohla-
viami nie su Statisticky vyznamné a interakcia faktorov, alternativa vyuc-

74



by a pohlavie nie je Statisticky vyznamna, inymi slovami, obe pohlavia
hodnotia vyucbu pomocou digitalnych technoldgii za zaujimavejsiu, pricom
u oboch pohlavi je rozdiel zaujimavosti rovnaky.

4.6 Zhrnutie dotaznikového prieskumu

Dovolime si tvrdit, Ze sic¢asna kurikularna reforma pocita s pedagdgmi,
ktori si s digitalnymi technolégiami rozumeju. Program podpory vzdelava-
nia ucitel'ov k digitalnym zru¢nostiam pouZivania ICT prostriedkov v edu-
kacii povazujeme za jednu z najdolezitejSich Uloh. Situacia sa v poslednych
rokoch v suUvislosti s procesom informatizacie celej spolocnosti velmi zlep-
Sila a pedagdgov schopnych pouzivat’ IKT na pripravu alebo priamo po-
Cas vyucby priblda. Napriek tomu je stale ¢o zlepSovat/, pretoze tento
trend nepostupuje dostatocne rychlo. Zmyslom je vytvorit’ nastroj syste-
matickej podpory kurikuldrnej reformy na Skolach v rovine edukacie s
vyuzitim digitalnych ucebnych materidlov a v rovine efektivneho vyuzitia
IKT a interaktivnych technoldgii ako didaktickych prostriedkov zvysuju-
cich nazornost’ edukacie. Vd'aka tomu stupne aj aktivna participacia Ziakov
na vyucovani. Ziaci maju k digitalnym technolégiam pochopitelne ovela
blizSie nez ich ucitelia. SU v oblasti ICT ako doma, citia sa v tom prostredi
prirodzene. Pedagdg, ktory chce svojim Ziakom viac rozumiet’, nadviazat/
s nimi kontakt, ziskat’ si ich pozornost’ a reSpekt, zatraktivnit’ svoj pred-
met, ten nemoze v informacnych a komunikacnych technoldgiach zaosta-
vat.

Na zaklade ziskanych vysledkov predvyskumu u Ziakov mézeme usudit,
Ze (Statisticky vyznamne) Ziaci lepSie rozumeju obsahu uciva pri vyuzivani
digitalnych technoldgii kde si preberané (skimang) javy vedia lahSie
predstavit’ pomocou simulacii, animovanych obrazkov. Ziakom sa pracuje
v jednotlivych formach rozdielne. Statisticky vyznamne sa Ziakom lepSie
pracuje pri vyuzivani digitalnych technoldgii (netradicnej forme edukac-
ného procesu v kombinacii s tradicnou formou). Ziaci preferuju formu
edukacného procesu s vyuzitim digitalnych technologii (netradicnej forme
edukacného procesu v kombinacii s tradicnou formou).
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5 PEDAGOGICKY VYSKUM

Hlavnym cielom vyskumu je prispiet’ k objasneniu niektorych aspektov
spracovavanej témy, poukazat' na zloZitost’ problematiky nasadzovania
multimedialnych informacnych a komunikacnych pocitacovych technoldgii
do edukacného procesu, a tiez pokusit' sa zvyraznit' didaktick( efektiv-
nost’ pri ich vyuzivani, ako aj potrebu komplexného a interdisciplindrneho
pristupu k takémuto rieSeniu v edukacnej oblasti.

5.1 Ciel vyskumu a hypotézy vyskumu

Nasim ciel'om je preskimat’ moznosti vyuZitia digitalnych technoldgii vo
vyucovani technickej vychovy s cielom zefektivnenia edukacného proce-
su, zvySovania pritazlivosti obsahu edukacie, motivacie, zvySovania miery
nazornosti, vedenia Ziakov k tvorivému poznavaciemu procesu, zlepSenia
Urovne poznatkov. Na zaklade experimentalnych vysledkov vedomostné-
ho testu definovat’ Statisticky vyznamné kvalitativne odliSnosti vedomosti
medzi kontrolnou a experimentalnou skupinou Ziakov.

5.2  Hypotézy vyskumu

Opierajuc sa o poznatky viacerych autorov o pozitivnom vplyve a vyuziti
informacnych a komunikacnych technoldgii v edukacnom procese a takis-
to na zaklade vlastnej pedagogickej praxe sme stanovili nasledujlce vy-
skumné hypotézy:

H1: Predpokladdme zvySenie miery nazornosti pri objasfiovani problémov
obsahu uciva v predmete technicka vychova, zvySenie stupria motivacie
pri edukacnom procese, rozvijanie predstavivosti a obrazotvornosti.

H2: Predpokladame zvySenie miery trvacnosti zapamatania si zakladnych
faktov a pojmov, celkové zlepSenie Urovne nadobudnutych vedomosti
Ziakov.

Pouzivanim dostatocne pruznych a prisposobivych multimedidlnych pro-
gramov s moznost'ou aktivneho vstupu do nich i charakterom bliziacim sa
demonstracnym experimentom ocCakavame:

H3: Predpokladame zvySenie zaujmu o vyklad a precviovanie uciva, tvo-
rivost’ Ziakov pri opakovani a utvrdzovani uciva.
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Pouzitim vedomostnych testov a nasledného celkového vyhodnotenia testu
ocCakavame:

H4: Predpokladame lepsie pochopenie preberaného uciva, lepsie vysled-
ky experimentalnej skupiny Ziakov oproti kontrolnej skupine Ziakov.

5.3 Metodika vyskumu

PoCas pedagogického vyskumu sme pouzili nasledovné vyskumné meto-
dy: Priprava na vedeckovyskumnu cinnost, studium domacej a zahranic-
nej literatdry. Triedenim a registraciou sme sa pri rieSeni problému opie-
rali o sprostredkované fakty a poznatky publikované v knihach a Casopi-
soch a pisanych dokumentoch. Metddy ziskavania novych Udajov o peda-
gogickom procese opierajlice sa 0 metddy merania objektovych situdcii -
pozorovanie, experiment a metody ziskavania Udajov cestou subjektivnych
vypovedi - rozhovor, dotaznik, vedomostny test. Metody spracovania zis-
kanych Udajov - kvantitativne (Statistické) a kvalitativne (metdda logickej
analyzy a syntézy, metéda porovnavania). Vychodiskom pouZivanych
edukacnych metdd a prostriedkov bolo naplianie jednotlivych zakladnych
didaktickych principov edukacie. Digitalne technologie sme vyuzivali pri
frontalnej praci so ziakmi i pri skupinovej a individualnej edukacii.

5.4 Predmet vyskumu a stanovenie vyskumnej situacie

Pouzitie pocitata ako podporného prostriedku vo vyucbe technickej vy-
chovy. Vplyv pouzitia pocitaca a vhodného softvéru na vykon Ziakov
v kognitivnej oblasti. Vplyv informacnych a komunikacnych technoldgii na
poznavaci proces z hladiska pozornosti, motivacie, rozvoja pojmového
aparatu, predstavivosti, na zvySenie miery trvacnosti zapamétania si fak-
tov a pojmov. Vyskumna situacia predstavuje stanovenie podmienok, pri
ktorych bude vyskum prebiehat’, ¢o do rozsahu vyberu Ziakov, ich stavu,
Casu sledovanie a posobiacich podnetov. V experimente sme uskutocnili
dvojskupinovy paralelny experiment. Vyskumnu vzorku tvorilo 90 Ziakov
(Ziaci 5. ro¢nika zakladnych $kol Slovenska Lupca, Brusno a Podkonice).
Kontrolny subor tvorilo 90 Ziakov (Ziaci 5. rocnika zakladnych skol Sliac,
Banska Bystrica, predmet Technicka vychova). Experiment, ktory sme re-
alizovali spocival v tom, Ze experimentator vniesol do edukacného proce-
su technickej vychovy v sllade s hypotézami niektoré prvky experimen-
talneho charakteru. V experimentalnom subore ziakov zo ZS Slovenska
Lupca, Brusno a Podkonice sme uplatnili experimentalny postup a v kon-
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trolnom stbore Ziakov zo ZS Slia¢ a Banska Bystrica boli uskutoénené
podnety klasickym sposobom edukacného procesu v technickej vychove
piateho rocnika. Potvrdenie hypotéz o zvySeni stupia nazornosti, motiva-
cie, trvacnosti zapamatania a hlavne lepSich vysledkov vedomostného
testu bude dosledkom stanoveného podnetu, a nasledovného dokazu. Ak
vysledky vedomostného testu v experimentalnej skupine budu lepsie (Sta-
tisticky vyznamné), mozeme vyvodit’ zaver, Ze experimentalny podnet bol
pri¢inou zvySenej Urovne vedomosti Ziakov.

5.5 Charakteristika skimanych siborov a podmienok

Vyskum bol zamerany na zistenie vplyvu vyuZitia digitalnych technologii v
edukacnom procese v predmete Technicka vychova v piatom rocniku na
zakladnych Skolach s cielom zefektivnenia edukacného procesu. Experi-
ment prebiehal v tematickom celku Elektrotechnika. Experimentalny su-
bor tvorilo 90 Ziakov piateho rocnika zakladnych skol Slovenska Lupca,
Brusno a Podkonice. Pocas 11 vyucovacich hodin - jedna vyucovacia ho-
dina trvala 45 minGt, Ziaci pracovali v tematickom celku Elektrotechnika
s osobnymi pocitacmi s vyuZitim informacnych a komunikacnych techno-
I6gii a tradi¢nou formou vyucovanie - expozicia uciva ucitelom, doplnenie
obrazovym video materidlom a citanym textom. Pouzity bol edukacny
softvér Jak véci pracuji, Encyklopédia energie, Joulinka, doplnené web
strankami www.energyweb.cz a http.//energoland.seas.sk/. Kontrolny su-
bor tvorilo 90 Studentov piateho rocnika zakladnych Skdl SliaC a Banska
Bystrica. PoCas 11 vyucovacich hodin edukacny proces v tematickom cel-
ku Elektrotechnika prebiehal tradicnou formou expozicia uciva ucitelom,
doplnenie obrazovym video materidlom a citanym textom.

5.6  Metody ziskavania a vyhodnocovania udajov

Na ziskanie, spracovanie a vyhodnotenie Udajov sme pouzili nasledovné
vyskumné metddy.

Sttdia literarnych pramefiov

Tieto metddy sme realizovali v pripravnom obdobi, pred samotnym zaha-
jenim vyskumu na lepSie zorientovanie v skimanej problematike.
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Obsahova analyza dokumentu

Tuto metddu sme vyuzili pri systematickom popise, triedeni obsahu zis-
kanych informacii z dotaznikov, testov od nasSich respondentov z experi-
mentalneho i kontrolného siboru. Vo vyskumnej praci sme tuto metddu
realizovali kvantitativnym sp6sobom.

Pedagogické pozorovanie

Charakterizujeme ho ako cielavedomy, planovity a systematicky proces,
prostrednictvom, ktorého ziskavame informacie, fakty, spravanie sa a iné
vlastnosti pozorovaného objektu. Vo vyskumnej praci sme pedagogické
pozorovanie vyuZili pozorovanim Ziakov v priebehu edukacnej cinnosti
poCas experimentu.

Metdda rozhovoru

Rozhovorom sme zhromazdili Udaje na zaklade bezprostredného styku
s respondentmi. Rozhovor sme pouZili na ziskanie informacii jednak od
Ziakov experimentalnej skupiny o ich skisenostiach s vyuzivanim digital-
nych technoldgii v edukacnom procese a rovnako od ucitelov, ktori sa
podielali na vyskume.

Metdda spracovania a vyhodnocovania Udajov

Pre analyzu kvantitativnych ukazovatel'ov, sme pouzili zakladné statistic-
ké Clenenie. Na spracovanie a vyhodnotenie ziskanych Udajov sme pouzili
nasledovné matematicko - Statistické charakteristiky:

= aritmeticky priemer,

» smerodajna odchylka,

* minimum nameranych hodndt,

= maximum nameranych hodnot,

» dvojvyberovy t-test pre nezavislé hodnoty,
= analyzu rozptylu.

Ako dalsie metddy vyhodnocovania faktov sme pouZili analyzu, syntézu,
induktivne a deduktivne postupy. Ziskané fakty za pomoci vyskumnych
metdd sme vyhodnocovali a spracovavali do tabuliek a grafov a vecne
interpretovali.
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Dotaznik

Dotaznik je vyskumny (resp. prieskumny), vyvojovy a vyhodnocovaci (naj-
ma diagnosticky) nastroj na hromadné a pomerne rychle zistovanie infor-
macii o znalostiach, nazoroch, alebo postojoch opytovanych os6b k aktu-
alnej, alebo potencionalnej skutocnosti prostrednictvom dopytovania sa.
V naSom pripade sme priame otazky zamerali na zistenie zaujmu Ziakov
o vyuzivanie digitélnych technoldgii v edukatnom procese v predmete
Technicka vychova.

Test

Na dosiahnutie potrebnej miery objektivity ziskanych a spracovanych vy-
sledkov sme pouzili didakticky test s kontrolnou funkciou. Testové Ulohy
boli vybrané ako najvhodnejSie na zaklade konzultacii v pripravnom ob-
dobi experimentu. Informacie ziskané didaktickym testom predpokladali
splnenie poZiadavky validity, reliability a praktickosti didaktickych testov.
Didakticky test sme pokladali za obsahovo validny (platny, vhodny) ak
zaradené testové Ulohy, pokryvali a vystihovali ucivo, ktoré sa vyucovalo.
Miera reliability, teda presnosti a spolahlivosti, je bezne ovplyviiovana
viacerymi Cinitel'mi. Urcita chyba merania sa bude vzdy vyskytovat’ a ne-
bude ju mozné odstranit’. Vysledky byvaju ovplyvnené Unavou, nepozor-
nost'ou Ziakov, odhadovanim a podobne. Praktickost’ didaktickych testov
ako ich d'alSia charakteristika spocivala v tom, Ze poskytovali adekvatne a
spolahlivé informacie v pomerne kratkom case od velkého poctu Ziakov
sposobom, ktory umoznuje porovnatelnost’ vysledkov. Testovacie ulohy
sme vyuzivali priradovacie testové ulohy a Ulohy s vyberom odpovede.
Prirad'ovacie testové Ulohy: iSlo o prirad'ovanie prvkov uciva za Ucelom
identifikacie (rozpoznania), prirad‘ovanie vztahov medzi pojmami a viast-
nostami. Ulohy s vyberom odpovede na posudenie a vyber spravnosti
poznatkov a vztahov s vyuZitim Uloh s viacerymi spravnymi odpovedami.
Spracovanie ziskanych vysledkov pedagogického experimentu sme pre-
viedli z hl'adiska kvantitativnej i kvalitativnej analyzy, na zaklade ktorej
sme vykonali interpretaciu ziskanych vysledkov.
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5.7 Analyza intervalovej premennej Y na nominalnych
premennych X

Analyza rozptylu (Analysis of Variance) skiima vztah medzi intervalovou
premennou Y a jednou alebo viacerymi nominalnymi premennymi (fak-
tormi). Najjednoduchsim pripadom ANOVA je jednofaktorova analyza roz-
ptylu. ANOVA, ktora obsahuje viac ako jeden faktor sa nazyva viacfakto-
rova analyza rozptylu ( Multifactor ANOVA ). Vyberovy subor sa rozdeli
na skupiny podla jednotlivych obmien faktorov a testuje sa, ¢ mo6zu byt
zistené rozdiely medzi priemermi skupin iba nahodné alebo su Statisticky
vyznamné. Ak sa priemery tychto skupin vyznamne liSia, je takyto faktor
Statisticky vyznamny, teda medzi zavislou premennou a faktorom existu-
je vzt'ah. Vyhodou viacfaktorovej analyzy rozptylu oproti jednofaktorovej
je vyssia sila (na zachytenie vyznamného efektu staci menej pozorovani),
moznost’ testovania interakcii medzi faktormi a komplexnosti hypotéz. Dalo
by sa povedat, ze analyza rozptylu je zovSeobecnenim dvojvyberového t-
testu. Vyberové priemery v nasom pripade su zoradené do matice 2x2,
pretoZe uvazujeme o vplyve dvoch faktorov (pohlavie a alternativa) na
Uroven odpovedi. PretozZe vyber stborov je dostatocny (viac ako 30 chlap-
cov, 30 dievcat) na posUdenie Statistickej vyznamnosti rozdielov priemer-
ného hodnotenia sme pouzili parametrické testy. Pretoze mame 2 faktory
(pohlavie) a alternativa (A, B), pouZili sme dvojfaktorialnu analyzu rozptylu
(sme si vedomi, ze faktor alternativa je zavisly - ta istéd skupina sa vyjad-
ruje aj A aj B, Cize nezamietnutie nulovej hypotézy by automaticky ne-
znamenalo jej prijatie - nestalo sa). Vysledkom analyzy rozptylu je tzv.
zakladna tabulka, kde okrem pomocnych suctov stupiiov vol'nosti rozpty-
lov, st hodnoty Fisherovho F-testu aj ich hladiny vyznamnosti. Zakladny
model dvojfaktorialnej analyzy rozptylu sa da popisat’ rovnicou:

V nasom pripade vysla rovnica:
Modifikovany vzorec dvojfaktorialnej analyzy rozptylu pre potrebu vysku-
mu. Celkové konkrétne hodnotenie chlapcov alebo dievéat je rovné cel-

kové priemerné hodnotenie + prispevok pre hodnoty alternativy bl + (A),
b2 - (B), subjektivny pohlad konkrétneho Ziaka.
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5.8 Vysledky pedagogického experimentu
a verifikacia hypotéz

Experimentu predchadzala dokladna koordinacia a zladenie prace vsetkych
ucitel'ov, ktori sa ho zUcastrovali. Boli dokladne rozobrané ulohy a ciele
experimentu ako aj dohodnuté metddy a prostriedky na ich dosiahnutie.
Vzhl'adom na nerovnaky ¢asovy harmonogram rozvrhu bolo nutné stano-
vit' Casové rozpatie a spoloCny termin testovania. Vyucujuci pri frontalnej
praci s PC vyuZivali v triedach jeden pocitac s dataprojektorom resp. inter-
aktivnou tabul'ou. Vysledky vyskumu v jednotlivych etapach potvrdili tieto
hypotézy:

Pozorovanim, rozhovorom a priamym posobenim v edukacnom procese
experimentalnej skupine zZiakov mézeme tvrdit’ ze hypotéza 1 sa potvrdila
v plnom rozsahu. Simulovanim a modelovanim javov a procesov na poci-
taCi dochadza ku podstatnému zvySeniu miery nazornosti pri vyklade a
upeviovani nadobudnutych poznatkov ziakmi. Skupinova praca v pocita-
Covej sieti zvySuje mieru aktivity, tvorivosti a motivacie.

Rovnaké tvrdenie plati aj pre hypotézu 3. Uplatneny princip vlastného
tempa a aktivnej odpovede vedie k zvySeniu zaujmu o vyklad a precvico-
vanie uciva. Pouzitie poCitacovej siete a kvalitného, spol'ahlivého pedago-
gického softvéru obsahovo zodpovedajlceho ucebnym osnovam vo velkej
miere skracuje a zjednodusuje ucitel'ovi pripravu na vyucovaciu hodinu a
zabezpedi jej Casovo efektivne vyuzitie so spolahlivym demonstrovanim
technickych javov.

Na zaklade Statistickych vysledkov, ktoré prezentujeme mo6zeme konsta-
tovat’ Ze hypotézy 2 a 4 sa potvrdili len z vacsej miery nie vsak Uplne.

Edukacia podporovana digitalnymi technolégiami vedie ku Statisticky vy-
znamnému zlepSeniu Urovne nadobudnutych vedomosti Ziakov no nepo-
tvrdilo sa to vo vSetkych pripadoch kde podporovana vyucba sice prinies-
la progres no nie Statisticky vyznamny. Kazdopadne vSak mézeme tvrdit’
Ze experiment dokazal, Ze digitalne technoldgie umoziuju putavo a inSpi-
rativne ukazat' v Skolskej praxi nemozno vykonatelné alebo nebezpectné
experimenty ¢i javy prebiehajlce na Urovni makro i megasveta, ktoré Zia-
ci l'ahsie pochopia pri vhodnej demonstracii a pouziti. Poukazali sme tiez
pozitivny vplyv na mieru pozornosti a sustredenia Ziakov pri individudlnej
i kolektivnej praci s pocitacom, ako i jeho moznost’ pomoct’ ucitel'ovi rychle
a pruzne ilustrovat’ ucebnu latku pdtavym multimedidlnym spésobom bez
Casovych prestojov a bez zbytocného pretazovania Ziakov mnozstvom
informacii.
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5.9 Vysledky popisnej statistiky pedagogického
experimentu

Tabul'ka 10 ilustruje kvantitativne Statistické ukazovatele vysledkov testu
experimentalnej a kontrolnej skupiny.

Tab.10 Statistické ukazovatele vysledkov testu experimentilnej

a kontrolnej skupiny

OoT. Priemer T-test 3::2 ‘tl)I;: Poc. ﬁ:‘:l: t:st H!ad. 'ﬂ?;'t

VYZN- | hodov

Exp. | Kont. A B

O1 2,14| 1,28 6,31| 178(0,000f 90| 0,76 1,06 (0,002 3
02 144| 0,82| 6,33 178|0,000f 90| 0,60|0,71|0,113 2
03 256| 1,44| 5,78| 178(0,000| 90| 1,32| 1,260,611 4
04 1,07| 0,90 1,31 178|0,192| 90| 0,86|0,85|0,913 2
05 0,81| 0,63| 2,70 178({0,008| 90| 0,39 0,480,051 1
06 0,84| 0,66 298| 178(0,003| 90| 0,36| 0,480,011 1
o7 0,79| 0,67 1,85| 178(0,660| 90| 0,41|0,47(0,176 1
08 2,60 1,54| 5,77 178(0,000| 90| 1,16 1,29|0,312 4
09 0,78| 0,61| 245| 178(0,015| 90| 0,42|0,49(0,135 1
010 0,84| 0,68 2,66| 178(0,090| 90| 0,36 0,47 (0,017 1
o1 0,62 0,59| 046| 178(0,649| 90| 0,49 0,49|0,890 1
012 1,51| 0,97| 4,75 178|0,000f 90| 0,67 0,85|0,027 2
013 0,71| 0,68| 048| 178(0,630| 90| 0,46|0,47|0,773 1
014 0,66 0,60 0,77| 178(0,444| 90| 0,48|0,49|0,774 1
015 0,74| 0,70| 0,66| 178[0,508| 90| 0,44 0,460,642 1
016 0,86 0,82| 0,61| 178(0546| 90| 0,35 0,380,430 1
Spolu (18,978 (13,59 | 13,52| 178|0,000| 90| 2,57|2,78|0,460 27

Maximalny mozny pocet bodov z celého testu, ktory mohli ziskat' Ziaci
oboch skupin bol 27 bodov. Celkovy priemerny vysledok experimentalnej
skupiny bol 18,98 bodu. Celkovy priemerny vysledok kontrolnej skupine
bol 13,59 bodu. Rozdelenia hodnét oboch pripadov bolo Gausove - nor-
malne najCastejSie sa v prirode vyskytujlce. Dvovyberovym t-testom sa
potvrdilo Ze, priemerna hodnota experimentalnej skupiny 18,98 je Statis-
ticky vyznamne vysSSia ako priemerna hodnota kontrolnej skupiny 13,59
(p = 0,000). Homogenita stborov bola rovnaka - smerodajné odchylky
2,57 a 2,78 sa statisticky vyznamne neliSia, rozdiel medzi najhorSim a naj-
lepSim v oboch skupinach bol rovnaky, homogenita (p = 0,460). Pri Ulo-
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hach 1, 6, 10, 12 sa v experimentalnej skupine dosiahla vyssia Uroven ve-
8, 9, a pri celkovom vyhodnoteni testu bola dosiahnuta vyssia Uroven ve-
domosti pri rovnakej homogenite oboch skupin o znamena, ze expe-
riment mal vplyv na Ziakov experimentalnej skupiny. Pri tlohach 4, 7, 11,
13, 14, 15, 16, sa v oboch skupinach dosiahli rovnocenne vysledky.

Na vyhodnotenie UspeSnosti experimentu boli vytvorené dve skupiny (ex-
perimentalna a kontrolna) s 90 Ziakmi. Obidve skupiny sa podrobili zave-
reCnému testu, ktory pozostaval zo 16 uloh. Kazda otazka bola hodnote-
na poc¢tom bodov spravnych odpovedi, maximalny pocet bodov pre rozne
Ulohy bol variabilny od 1 do 6 bodov.

Tab.11 Statistické vyhodnotenie experimentslneho a kontrolného siiboru

na otazku 1
Priemer T-test Stypne_ . el .
volnosti vyznamnosti
A B
(o) 2,14 1,28 6,31 178 0,000
Pocet Smerodajna odchylka F-test . slaelie .
vyznamnosti
A B A B
90 90 0,76 1,06 1,96 0,002

Maximalny pocet bodov, ktoré bolo mozné ziskat’ pri odpovediach na Ulo-
hu 1 boli 3 body. V experimentalnej skupine bol celkovy priemer dosiah-
mer bodov v kontrolnej skupine 1,28 (p = 0,000). Takisto premenlivost’
bodovych hodnét dosiahnutych v oboch skupinach sa statisticky vyznam-
ne lisila. Smerodajna odchylka hodnoteni experimentalnej skupiny 0,76
bola Statisticky vyznamne mensia, smerodajna odchylka v kontrolnej sku-
pine je 1,06 (p = 0,002). M6zeme povedat’, Ze experimentalna skupina
bola UspesnejSia, rozdiely medzi jednotlivymi Ziakmi v experimentalnej
skupine boli mensie ako v kontrolnej skupine.

Maximalny pocet bodov, ktoré bolo mozné ziskat’ pri odpovediach na Ulo-
hu 2 boli 2 body. V experimentalnej skupine bol celkovy priemer dosiah-

.....

mer bodov v kontrolnej skupine 0,82. Variabilita merand smerodajnou
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odchylkou v experimentalnej skupine 0,60 a kontrolnej skupine 0,71 sa
Statisticky vyznamne neliSila. Experimentalna skupina bola Uspesnejsia,
ale vedomosti neboli homogénnejsie, homogenita vedomosti u obidvoch
skupin bola na rovnakej trovni, tab. 12.

Tab.12 Statistické vyhodnotenie experimentslneho a kontrolného siiboru

na otazku 2
Priemer T-test Stypne_ . el .
volnosti vyznamnosti
A B
02 1,44 0,82 6,33 178 0,000
Pocet Smerodajna odchylka F-test - Aleelie .
vyznamnosti
A B A B
90 90 0,60 0,71 1,40 0,113

Maximalny pocet bodov, ktoré bolo mozné ziskat’ pri odpovediach na Ulo-
hu 3 boli 4 body. V experimentalnej skupine bol celkovy priemer dosiah-
nutych bodov 2,56 Co je Statisticky vyznamne vacsi ako dosiahnuty prie-
mer bodov v kontrolnej skupine 1,44. Variabilita merand smerodajnou
odchylkou v experimentalnej skupine 1,32 kontrolnej skupine 1,26 bola
rovnaka. V experimentalnej skupine bol celkovy priemer dosiahnutych
bodov 2,56 Co je Statisticky vyznamne vacsi ako dosiahnuty priemer bo-
dov v kontrolnej skupine 1,44. Variabilita merana smerodajnou odchyl-
kou v experimentalnej skupine 1,32 kontrolnej skupine 1,26 bola rovna-
ka. Experimentalna skupina bola Statisticky Uspesnejsia oproti kontrolnej
skupiny, ale vedomosti neboli homogénnejsie, homogenita vedomosti
u obidvoch skupin bola na rovnakej Grovni (tab.13).

Tab.13 Statistické vyhodnotenie experimentslneho a kontrolného siiboru

na otazku 3
Priemer T-test Sttjpne. . bleli) .
volnosti | vyznamnosti
A B
03 2,56 1,44 5,78 178 0,000
- s Z Hladina
Pocet Smerodajna odchylka F-test vyznamnosti
A B A B
90 90 1,32 1,26 1,11 0,611
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Maximalny pocet bodov, ktoré bolo mozné ziskat’ pri odpovediach na Ulo-
hu 4 boli 2 body. V otdzke 4 neboli Statisticky vyznamné rozdiely ani
v Urovni vedomosti - priemer experimentalnej skupiny 1,06 oproti kontrol-
nej skupine 0,90 a ani v dosiahnutych vysledkoch. Experimentaina skupi-
na nebola lepsia ani vedomosti neboli homogénnejsie, Uroven aj homo-
genita vedomosti u obidvoch skupin bola na rovnakej trovni (tab.14).

Tab.14 Statistické vyhodnotenie experimentélneho a kontrolného siiboru

na otazku 4
Priemer T-test St?'p“e. ¢ nlEelhe .
volnosti | vyznamnosti
A B
04 106 666,7 0,9 1,309 178 0,192
Pocet Smerodajna odchylka F-test . el .
vyznamnosti
A B A B
90 90 0,858 0,848 1,023 0,913

Maximalny pocet bodov, ktoré bolo mozné ziskat’ pri odpovediach na Ulo-
hu 5 bol 1 bod. V otazke 5 bola Urover vedomosti Statisticky vyznamne
vySSia a variabilita hodnotenych vedomosti vyznamne nizSia oproti kon-
trolnej skupiny. Experimentalna skupina bola podstatne UspesnejSia a roz-
diely medzi jednotlivymi Ziakmi v boli mensSie ako v kontrolnej skupine,
v experimentalnej skupine boli vysledky podstatne homogénnejsie (tab.15).

Tab.15 Statistické vyhodnotenie experimentsineho a kontrolného siiboru

na otazku 5
Priemer T-test Stt’Jpne_ . kel .
volnosti | vyznamnosti
A B
05 0,8111 0,6333 2,701 178 0,008
Pocet Smerodajna odchylka F-test . Aleelie -
vyznamnosti
A B A B
90 90 0,393613 0,484594 1,515713 0,051

Maximalny pocet bodov, ktoré bolo mozné ziskat’ pri odpovediach na Ulo-
hu 6 bol 1 bod. V otdzke 6 bola Uroveri vedomosti Statisticky vyznamne
vySSia a variabilita hodnotenych vedomosti vyznamne nizSia oproti kon-
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trolnej skupine. V experimentalnej skupine su rozdiely medzi jednotlivymi
Ziakmi mensSie ako v kontrolnej skupine. Experimentalna skupina bola
podstatne UspesnejSia a rozdiely medzi jednotlivymi ziakmi boli mensSie
ako v kontrolnej skupine. V experimentalnej skupine boli vysledky pod-
statne homogénnejsie (tab.16).

Tab.16 Statistické vyhodnotenie experimentslneho a kontrolného siiboru

na otazku 6
. Stupne Hladina
FOEIIET T-test |\ ornosti vyznamnosti
A B
06 0,84 0,66 2,98 178 0,003
- s Z Hladina
Pocet Smerodajna odchylka F-test vyznamnosti
A B A B
90 90 0,36 0,48 1,72 0,011

Maximalny pocet bodov, ktoré bolo mozné ziskat’ pri odpovediach na Ulo-
hu 7 bol 1 bod. Vysledky experimentalnej skupiny su lepSie ako kontrol-
nej skupiny, no nie Statisticky vyznamne. Statistick( vyznamnost’ nepozo-
rujeme ani pri homogenite skupin (tab.17).

Tab.17 Statistické vyhodnotenie experimentslneho a kontrolného siiboru

na otazku 7
Priemer T-test Stt’.lpne_ . el .
volnosti | vyznamnosti
A B
o7 0,788889 | 0,666667 |1,849274 178 0,066
Pocet Smerodajna odchylka F-test - Aleelie .
vyznamnosti
A B A B
90 90 0,410383 0,474045 1,334322 0,176

Maximalny pocet bodov, ktoré bolo mozné ziskat’ pri odpovediach na Ulo-
hu 8 boli 4 body. V otdzke 8 bola Uroven vedomosti Statisticky vyznamne
vySSia a variabilita hodnotenych vedomosti skupin priblizne rovnaka.
V experimentalnej skupine bol celkovy priemer dosiahnutych bodov 2,6 ¢o
je Statisticky vyznamne vacsi ako dosiahnuty priemer bodov v kontrolnej
skupine 1,54 (tab.18).
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Tab.18 Statistické vyhodnotenie experimentélneho a kontrolného siiboru

na otazku 8
Priemer T-test Stypne. ¢ nleClhe .
volnosti | vyznamnosti
A B
08 2,6 1,544444 | 5,771557 178 0,000
Pocet Smerodajna odchylka F-test . el .
vyznamnosti
A B A B
90 90 1,159233 1,290946 1,240152 0,312

Maximalny pocet bodov, ktoré bolo mozné ziskat’ pri odpovediach na Ulo-
hu 9 bol 1 bod. V otazke 9 bola Urover vedomosti Statisticky vyznamne
vySSia a variabilita hodnotenych vedomosti skupin priblizne rovnaka.
V experimentalnej skupine bol celkovy priemer dosiahnutych bodov 0,78
je Statisticky vyznamne vacsi ako dosiahnuty priemer bodov v kontrolnej
skupine 0,61 (tab.19).

Tab.19 Statistické vyhodnotenie experimentsineho a kontrolného siiboru

na otazku 9
Priemer T-test Stt,Jpne_ 5 kel .
volnosti | vyznamnosti
A B
09 0,777778 | 0,611111 | 2,45409 178 0,015
Pocet Smerodajna odchylka F-test . Aleelie -
vyznamnosti
A B A B
90 90 0,418069 0,490229 1,375 0,135

Maximalny pocet bodov, ktoré bolo mozné ziskat’ pri odpovediach na Ulo-
hu 10 bol 1 bod. V otazke 10 bola Urover vedomosti Statisticky vyznam-
ne vysSia a variabilita hodnotenych vedomosti bola takisto v experimen-
talnej skupine lepSia ako v kontrolnej skupine. V experimentalnej skupine
bol celkovy priemer dosiahnutych bodov 0,84 Statisticky vyznamne vacsi
ako dosiahnuty priemer bodov v kontrolnej skupine 0,68 (tab.20).
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Tab.20 Statistické vyhodnotenie experimentélneho a kontrolného siiboru

na otazku 10
Priemer T-test Stypne. ¢ nleClhe .
volnosti | vyznamnosti
A B
010 0,844444 | 0,677778 |2,658661 178 0,009
Pocet Smerodajna odchylka F-test . el .
vyznamnosti
A B A B
90 90 0,364464 0,469946 1,662594 0,017

V otazke 11 bola experimentalna skupina Uspesnejsia no nie Statisticky
vyznamne. Maximalny pocet bodov, ktoré bolo mozné ziskat’ pri odpo-
vediach na Ulohu 11 bol 1 bod. V otazke 11 neboli Statisticky vyznamné
rozdiely ani v Grovni vedomosti - priemer experimentalnej skupiny 0,62
oproti kontrolnej skupine 0,58 a ani v dosiahnutych vysledkov (tab.21).

Tab.21 Statistické vyhodnotenie experimentélneho a kontrolného siiboru
na otazku 11

Priemer T-test Stypne. ’Hladina .
volnosti | vyznamnosti
A B

o111 0,622222 | 0,588889 |0,455241 178 0,649
Pocet Smerodajna odchylka F-test 'Hladma .
vyznamnosti

A B A B
90 90 0,487548 0,494792 1,029937 0,890

Maximalny pocet bodov, ktoré bolo mozné ziskat’ pri odpovediach na Ulo-
hu 12 boli 2 body. V otazke 12 bola Uroven vedomosti statisticky vyznam-
ne vysSSia a variabilita hodnotenych vedomosti vyznamne nizSia oproti
kontrolnej skupiny. V experimentalnej skupine su rozdiely medzi jednotli-
vymi Ziakmi menSie ako v kontrolnej skupine. Experimentalna skupina bola
podstatne UspesnejSia a rozdiely medzi jednotlivymi ziakmi boli mensie
ako v kontrolnej skupine. V experimentalnej skupine boli vysledky pod-
statne homogénnejsie (tab.22).
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Tab.22 Statistické vyhodnotenie experimentélneho a kontrolného siiboru

na otazku 12
Priemer T-test Stypne. . el .
volnosti | vyznamnosti
A B
012 1,511111 | 0,966667 |4,746488 178 0,000
Pocet Smerodajna odchylka F-test . el .
vyznamnosti
A B A B
90 90 0,674486 0,85394 1,602909 0,027

V otazke 13, 14, 15, 16 dosiahla experimentalna skupina lepsie vysledky
ako kontrolna skupina no Statistické charakteristiky nepreukazuju Statis-
ticky vyznamnu UspesSnost’ (tab.23-26).

Tab.23 Statistické vyhodnotenie experimentsineho a kontrolného siiboru
na otazku 13

Priemer T-test Stt’.lpne_ ’Hladina .
volnosti | vyznamnosti
A B

013 0,711111 | 0,677778 |0,483036 178 0,630
Pocet Smerodajna odchylka F-test ’Hladma -
vyznamnosti

A B A B
90 90 0,455758 0,469946 1,063101 0,773

Tab.24 Statistické vyhodnotenie experimentélneho a kontrolného siiboru

na otazku 14
Priemer T-test Stt,.lpne- . el .
volnosti | vyznamnosti
A B
014 0,655556 0,6 0,76793 178 0,444
Pocet Smerodajna odchylka F-test . el .
vyznamnosti
A B A B
90 90 0,477849 0,492642 1,062876 0,774
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Tab.25 Statistické vyhodnotenie experimentélneho a kontrolného siiboru

na otazku 15
Priemer T-test Stypne. ¢ nleClhe .
volnosti | vyznamnosti
A B
015 0,744444 0,7 0,6662748 178 0,508
Pocet Smerodajna odchylka F-test . el .
vyznamnosti
A B A B
90 90 0,438617 0,460825 1,103829 0,642

Tab.26 Statistické vyhodnotenie experimentsineho a kontrolného siiboru
na otazku 16

Priemer T-test Stt,Jpne_ 'Hladlna .
volnosti | vyznamnosti
A B

016 0,855556 | 0,822222 |0,605467 178 0,546
Pocet Smerodajna odchylka F-test ’Hladlna .
vyznamnosti

A B A B
90 90 0,353509 0,384467 1,182817 0,430

5.10 Odporucania pre pedagogicki prax

Po dokladnej analyze a vyhodnoteni ziskanych poznatkov z pedagogické-
ho vyskumu mo6zeme celkovo konstatovat’ niekol’ko zavaznych faktov. Di-
gitalne technoldgie ako technické prostriedky edukacného procesu prita-
huju Ziakov uz svojou architektdrou a funkénostou. S kvalitnym edukac-
nym softvérom prispieva k vyssej sstredenosti a udrZiava pozornost’ Zia-
kov neustdlou komunikaciou s pouzivatel'om. Moznost' bezprostredného
overovania si svojich vedomosti, uplatrfiovanie vlastnej fantazie a logiky je
silnym motivacnym prostriedkom pri praci s pocitacom. Svojou interaktiv-
nost'ou, komunikativhostou, objektivitou a ,diskrétnostou® motivuje Zia-
kov priemernych, ale aj podpriemernych. Multimedialita edukacného soft-
véru pri patricnom stupni interaktivnosti pdsobi na zvySenie miery koncen-
tracie a pozornosti. M6zZe vyrazne pomahat’ pri poznani toho, ¢o nemozno
ukazat’ alebo znazornit’ lepsie inymi didaktickymi prostriedkami. Vysledky
nasho pedagogického experimentu ukazali, Ze sposob akym sme zasiahli
do predmetu Technickd vychova pomocou vhodne zvolenych digitalnych
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technoldgii bol vhodny. Ziaci ocenili kvalitu Studijnych a pracovnych ma-
teridlov, ktoré boli pouzité na vyucbu a velmi kladne hodnotili sp6sob ich
vyuzivania. UCitelia Uprimne vyjadrili, Ze na zaciatku mali urcité obavy,
ale sami ocenili, Ze za pomoci modernych technoldgii dokazali "objavit™
nové dimenzie vzdelavania. S vyuzitim vhodnej metodiky su ucitelia kaz-
dého veku schopni pracovat’ s digitalnymi technolégiami a vediet’ ich apli-
kovat' do akéhokol'vek predmetu. Digitdlne technolégie je potrebné im-
plementovat’ do edukacie vsetkych predmetov preto bude potrebné po-
stupne zmenit’ vztah na skolach medzi ucitel'mi informatikmi a ucitel'mi
ostatnych predmetov je potrebné, aby si vzajomne vychadzali v Ustrety,
pomahali si a spoloCne realizovali stratégiu premeny tradicnej Skoly na
novi modernt skolu vyzivajicu moderné informacné a komunikacné
technoldgie edukacie. Je neustale potrebné hl'adat’ nové optimalne moz-
telov a ziakov. Dnes uz nestaci mat’ osobné pocitaCe s pripojenim na
Internet slstredené v Specialnej ucebni, potrebné je implementovat’ mo-
derné technoldgie postupne do odbornych ucebni, do laboratdrii, vytvorit’
Specialnu miestnost’ pre ucitel'ov.

Digitalne technoldgie otvaraju nové dimenzie edukacie, ktoré prinasaju
zmeny nielen do obsahu vzdelavania, ale si vyzaduju aj aplikaciu novych
metod a foriem vyucovania, budovanie nového partnerského vztahu udi-
vzdelavani. Realizacia transformacie Skolstva pre potreby vzdelavania si
vyzaduje legislativne upravit’ nutnost’ a potrebu d'alSieho vzdelavania uci-
telov v oblasti zavadzania a vyuZzivania IKT vo vyucovani, t.j. vytvorenie
novej koncepcie kariérneho postupu ucitel'a, rozvijanie novych foriem ce-
loZivotného vzdelavaniu ucitel'ov, ziskanie certifikatov atd'.

Edukacny proces sa vyznacuje vzajomnym pdsobenim Styroch komponen-
tov:

» obsah edukacného procesu, t.j. ucivo a jeho Struktura,

= ucitel, edukacny proces, t.j. sprostredkovanie uciva Ziakom, riadenie
ich ucebnej ¢innosti,

= 7Ziak, ucenie, t.j. proces osvojovania uciva Ziakmi,

» didaktické prostriedky, t.j. ucebné pomocky a technické vybavenie
umoznujuce zefektiviiovat’ edukacny proces.

Pric¢inou rozSirenia didaktického trojuholnika, o Stvrty komponent didak-
tickych prostriedkov, bol rastici vyznam modernych didaktickych pomé-
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cok vo vyucovacom procese. Pod vplyvom prenikania modernej didaktic-
kej techniky, hlavne pocitacov, do vyucovania sa meni aj postavenie uci-
tela vo vyucovani. Moderné digitalne technoldgie vytvarajd novd situaciu
aj pre Ziaka, nakol’ko mu meni podmienky ucenia, vytvéra mu novy
senzomotoricky priestor pre prijimanie a spracovanie informacii. Ziakova
komunikacia sa na jednej strane obohacuje, spresfiuje a zintenziviiuje,
na druhej strane sa vSak ochudobriuje o socialne kontakty. UCitel’ preto
musi volit’ taku stratégiu vyuCovania, aby sa dosiahli optimalne vysledky.
U Ziaka do popredia vystupuje vnimanie, uchovavanie a vyuZivanie vedo-
mosti, ich tvorivé uplatfiovanie, aktivha spolupraca s ucitefom a inymi
Ziakmi, sebakontrola a samostatné Stadium. Zavedenie digitalnych tech-
noldgii do edukacného procesu by malo vyUstit’ v premenu Strukturainej
skladby vyucby, a to predovsetkym:

= vo zvySeni podielu aktivnych metdd ziskavania vedomosti a zru¢nosti,

» v rozvijani schopnosti samostatnej aplikacie teoretickych poznatkov
v konkrétnych situaciach.

Z hladiska Struktdry vyucovania, mozno digitalne technoldgie pouzit’ vo
vSetkych fazach vyucovacieho procesu:

» faza pripravy edukacie,
» faza riadenia a kontroly edukacie,

= faza samotnej edukacie (vyklad latky, precvicovanie, edukacia formou
dialégu, rieSenie problému, simulacné hry, pocita¢ ako databanka,
opakovanie, autokontrola).

Digitalne technoldgie mozno v edukacii pouzit’ tak pri frontalnych pracach
v triede ako pri individudinej praci Ziaka. Frontalne prace zahriuju napr.
vykondvanie a kontrola vypoctov, generovanie uloh, simulaciu javov a
procesov. Individudlna praca Ziaka sa méze tykat' napr. osvojovania si
vybraného uciva, testovanie dosiahnutych vysledkov. V minulosti bol jedi-
nou cestou edukacie univerzalny typ vyucovania, ktory nazyvame infor-
mativnym a ktory v mnohych Skoldch ma dodnes prevahu. Tento spsob
edukacie mal svoje opodstatnenie, pretoze sprostredkovava Ziakom po-
znatky prirodzenym spdsobom - od ucitel'a k Ziakovi. AZ v poslednom ob-
dobi sa stalo zrejmym, Ze treba odlisit’ niekol'ko paralelnych typov, mode-
lov edukacie. RozliSuju sa na zaklade prevazujliceho charakteru osvojo-
vaného ucebného obsahu a vzhladom na charakter ucebnej aktivity Zia-
kov a jej riadenia. Jedna sa o nasledovné typy edukacie:
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» informativne vyucovanie - slovno-nazorné,
» heuristické vyucovanie - problémové,

= produkcné vyucovanie - rozvijajlce,

» regulativne vyucovanie - programové.

Zavadzanie digitalnych technoldgii do edukacného procesu, by nemalo
skondit’ len prenesenim niektorych Cinnosti ucitela na softvér a hardvér.
Treba si stale uvedomovat, Ze pocitaC je iba jednym z materialnych di-
daktickych prostriedkov, ktoré ma ucitel’ k dispozicii, ze ucitel’ aj v buduic-
nosti ostane urcujlcim a rozhodujlcim Cinitel'om edukacného procesu, a
Ze teda pocitaC sa bude vyuZzivat' iba ako prostriedok na dosiahnutie efek-
tivnejsich vysledkov. UCitel, ktory moze byt nahradeny pocitatom si zaslu-
Zi, aby nim aj bol nahradeny. Do skuto¢ne dobrého edukacného softvéru,
by sa mali premietnut’ okrem skdsenosti programatorov a odbornikov aj
pedagogické poznatky a skisenosti, ktoré ucitelia nazhromazdili za urcité
obdobie. Na zaver tejto Casti uvediem este hlavné prednosti vyuzivania
osobného pocitaca:

* moznost’ individualizovanej interakcie medzi Ziakmi a osobnym pocita-
¢om, ktory umoznuje technicky zabezpeCit' okamZziti spatnu vazbu.
t.j. uplatnit’ princip riadenia u¢ebného procesu znalostou vysledku,

* moznost’ individualizovat’ nielen tempo ucenia, ale aj jeho obsah,

= znizenie podielu neproduktivnych, vedlajsich ¢innosti Ziaka na jeho cel-
kovej ucebnej Cinnosti, ¢im vzrasta Casova hospodarnost’ a produktivi-
ta zakladnych edukacénych procesov,

» znacné prezentacné, najma zobrazovacie moznosti osobnych pocita-
Cov, ktoré mozno umocnit’ v kombinacii s inymi technickymi prostried-
kami (video, pocitaCové siete a pod.),

= obohatenie motivacnych moznosti u istych skupin Ziakov,

* moznost’ uskladiovat’ znacné mnozstvo ucebnych informacii a rychly
pristup k nim,

* moznost’ vyhodnocovania chyb a ¢asu v u¢ebnom postupe,

= existencia vhodnej, kvalitnej vypoctovej techniky, jej dostupnost’ a
mozZnost’ jej vyuZitia,

= predpoklad primeraného edukacného softvéru,

= personalne predpoklady,

= odborna pripravenost’ pedagdgov - digitalna gramotnost..
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ZAVER

Zaciatkom a koncom nasej didaktiky nech je: Hladat’ a nachadzat’ spo-
sob, podla ktorého by ucitelia menej ucilj, ale Ziaci sa viac naucili, aby
bolo v skoldach menej zhonu, nechuti a marnej prace, no viac volného
casu, potesenia a zaruceného vysledku.

J. A. Komensky

Pre 21. storocie je charakteristicky okrem iného obrovsky narast novych
poznatkov v oblasti vedy a techniky. Pokroky vedy a techniky priamo ov-
plyvnili vyvoj novych technoldgii, odkryli nové horizonty rozvoja techniky,
vyznamne rozsirili okruh informacii, s ktorymi sa Ziaci a Studenti pocas
svojho Stddia maju oboznamit. Objektivne existujice disproporcie medzi
vedeckymi systémami prirodnych a technickych vied a ich transformaciu
do didaktickych systémov, evokuju Specifické problémy suvisiace s nevy-
hnutnou redukciou rozsahu poznatkov sprostredkovanych Studujlcej mila-
dezi.

Z vel'kého objemu poznatkov sa postupne vyclenuju tie, ktoré najlepsie
zodpovedaju uUloham vzdelavania a m6zu vytvorit’ u Ziakov predstavy
o teoretickych zakladoch a praktickom vyuziti jednotlivych procesov, ma-
teridlov a pod. Proces cielov a obsahov vzdelavania nie je uzatvoreny a
rieSi sa na najvyznamnejsich Urovniach Skolskej politiky. Napredovanie
technického vzdelavania ovplyviiuje okrem inych faktorov, najma rastice
mnozstvo vedeckych, technickych a technologickych poznatkov a v kaz-
dodennom Zivote rastica zavislost’ 'udi na technike. Ak si uvedomime, ze
ani v jednom zo vSeobecnovzdeldvacich predmetov nedochadza k tak
rychlej inovacii obsahu a pribudania novych poznatkov ako v technike,
potom pohl'ad na spominané zavislosti sa musi postupne zohl'adfovat' vo
vSetkych predmetoch v rdmci reSpektovania interdisciplinarnych vzt'ahov.
Technicka vychova by sa tak mala stat' predmetom nielen integrujlcim
poznatky, ale byt v pozicii predmetu, ktory vytvara aj ich novl kvalitu.
Inovacia pribiehajlca v technickej vychove je vnlUtornym procesom su-
stredenym priamo na ucitel'ov. Prave oni by mali zachytit' modernizacné
trendy v edukacnom procese. Svoje Usilie by mali zamerat’ predovsetkym
na:

= oblast’ vyberu uciva, jeho chapanie a usporiadanie v didaktickom
systéme a v jeho konkretizovani v edukacnom projekte,
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= pouzivanie progresivnych edukacnych postupov vo vyucovani Tech-
nickej vychovy, ktoré podporuju rozvoj technického myslenia ziakov,

» presadzovanie prvkov samostatnej, aktivnej a tvorivej prace Ziaka,
= zvySovanie dorazu na humanizaciu technického vzdelavania.

Potreba individualizacie edukacnych postupov, akceptacia potrieb, zauj-
mov a skisenosti Ziaka, ako aj tolerancia individualnych odliSnosti a na-
zorov Ziakov boli oblasti, na ktoré sme sa chceli ststredit’.

D6raz sme kladli na vyznam prvkov samostatného, uvedomelého a ciel'a-
vedomého vzdelavania, zalozeného na pozitivnej motivacii k tejto ¢innos-
ti, na vzbudeni zaujmu o poznavanu realitu. Jedna sa o zmyslupint moti-
vaciu a ucebni klimu podporujlicu ¢inné postupy o podporu nezavislosti
a rozvojovo-aktivacnych dispozicii, o podporu zvedavosti a tvorivosti.

V nami predlozenej praci sme sa pokusili v stlade s vyssie uvedenymi
tézami rozpracovat’ problematiku modernizacie a zvySenia efektivity edu-
kacného procesu a obnovit’ diskusiu o otdzkach obsahu, rozsahu, meto-
dach a formach vyucby technickej vychovy na zakladnych skolach. Jed-
nou z nich je forma vyucby Technickej vychovy s podporou informacnych
komunikacnych technoldgii, internetu a multimédii. V praci sme postupne
analyzovali postavenie a problémy predmetov s pracovnym a technickym
zameranim v sUstave predmetov. V praci sme sa rovnako zamerali na po-
drobnejSiu analyzu moznosti vyuZzitia digitalnych technoldgii a na zvysSe-
nie efektivity edukacného procesu v predmete Technicka vychova.

V zavere si dovolujeme vyslovit' presvedcenie, Ze ciel’ monografie sfor-
mulovany v Gvode sa nam podarilo splnit. Difame, Ze vysledky vysku-
mu, z neho vyplyvajlce zavery a odporucania mézu byt prinosom pre
pedagogickdl prax. V problematike vyuzivania digitalnych technoldgii
v edukacnom procese v Skole existuje velky okruh problémov, ktoré sa
moZzu stat’ zaujimavym predmetom pedagogického vyskumu.
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RESUME

Present is characterized by the huge increase in new knowledge in scien-
ce and technology. Advances in science and technology directly affect
the development of new technologies opens new horizons of technology
development, significantly expands the range of information with which
pupils and students during their studies they have become familiar.
Objectively existing disproportion between the scientific system of natu-
ral sciences and their transformation into the training system evokes the
specific problems related to the necessary reduction of the scope of
knowledge brokered studying youth.

The large volume of knowledge has gradually allocates those best suited
to the role of education and may develop pupils' ideas about the theo-
retical basis and practical use of individual processes, materials and so
on. Process objectives and content of education is not closed and dealt
with in the most important level of the education policy. The develop-
ment of technical education influenced, among other factors, in particular
the growing number of scientific, technical and technological knowledge
and in everyday life of people growing dependence on technology. If we
realize that even in one of the general subjects there is so rapid innova-
tion and recruitment of new content as knowledge in the art, then view
the aforementioned addiction should be progressively taken into account
in all subjects, while respecting the interdisciplinary relations. Technical
Education should thus be the subject of integrating not only knowledge,
but to be in the position of an object also creates its new quality. Inno-
vation in technical education is an internal process centered directly to
teachers.

In conclusion, we would like to express our belief that the objective
formulated at the beginning of the work we have managed to accomplish.
We hope that the research results, the resulting conclusions and recom-
mendations may be beneficial to teaching practice. The issue of the use
of digital technologies in the educational process in the school there is a
large range of issues, which may become an interesting object of educa-
tional research.
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